B AV MEDIA

= komunikace obrazem

EXPOZICE,
KTERE VYPRAVEJ| PRIBEHY



MODERNI EXPOZICE 21. STOLETI

/s 7 7/

Expozice prindsi zabavu a pouceni pro celou rodinu!

Atraktivni expozice, ktera zaujme navstevniky, je pfedevsim o snou-
benf historie daného tématu s citlivou podporou modernich audiovi-
zudlnich prostredkd s cilem o co nejndzornéjsi interpretaci. Spravné
navrzena expozice by méla navstévnikiim zprostfedkovat co nejin-
tenzivnégjsi zazitek spojeny s vykladem expozice. K naplnéni téchto
cilli vyuzivéme v expozicich mnoho nejmodernéjsich prvk{ a princi-

pU interpretace, od budovani atmosféry pomoci ambientnich zvuk(
pres doprovodné vysvétlujici animace, hry, interaktivitu az po nejmo-
dernéjsi holografické efekty. Vytvaiime expozice, které u navstévni-
k( probudi emoce spojené s poznanim a jsou motivaci k opakované
navsteve.




MUZEUM 4.0

Expozice vypravi pfibeéhy a vyzyva navstévniky k akci. Audiovizudlni
feSeni je nedilnou soucdsti expozice, kterou doplhuje a zvyraziuje
jeji hlavni prvky. Muzeum 4.0 pracuje s jednotlivymi scénafi, které
jsou pfipravené na miru $koldm, rodindm i jednotlivedm. Expozice je
fizena a spravovdna operacnim systémem expozice (OSE). Provozo-
vatel expozice tak snadno dokdze analyzovat, o co se ndvstévnik pfi
ndvstévé expozice nejvice zajimal, kde se pohyboval, a na zdkladé
téchto dat dokdze prizplsobit téma expozice tak, aby bylo pro
navstévniky co mozna nejzajimavejsi a ndvstévnik byl motivovdn
k opakované navsteéve.
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PLANUJETE NOVOU EXPOZICI?
Potrebujete od pocatku silny tym...

* Libretista

+ Scénograf

+ Architekt

+ Vytvarnik

+ Tvlrce obsahové ¢asti
+ Projektant audiovizudlniho feSenf
+ Light designér
+ Produkce / projektovy manazer

KOMPLEXNI
PRISTUP



ANALYZA

Uspésna expozice dokaze vypravét piibéh stejné jako dobry film

Analyza prostoru definuje zdkladni fakta, cile a ocekavani véetné
zpracovani emociondini kfivky. Analyza dale fesi ,scéndr” pojeti pro-
storu samotného a tzv. axonometrii.

Nedilnou soucasti analyzy je taktéz emocionalni kfivka, kterd definu-
je atmosféru a emoce spojené s jednotlivymi misty zastaveni.

’68 sovétskda okupace
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Vyslednd analyza je zdkladnim stavebnim kamenem nové expozice
a zadanim pro komplexni studii expozice, kterd je jiz detailnim mate-
rialem fesicim do velkych podrobnosti ,netechnické” aspekty nove
vznikajicl expozice.
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STUDIE
Vase myslenky dostavaji redalnou podobu

Realizace vasi vize

Vystupem STUDIE je dokument detailné popisujici expoziéni pro- Nasledné projekeni prace jiz pouze prenaseji do ,technické po-
stor, expozice samotné az do urovni detailniho popisu/rozkresu doby* jasné zadani schvdlené investorem a odkontrolované vsemi
jednotlivych &asti a zastaveni. Popis se neomezuje pouze na umé- dalsimi zdcastnénymi. Mdme tedy jistotu, Ze jsou podchyceny ves-
leckou stranku véci, ale také na detailni vyli¢eni technologif, mate- keré koncepcni, ideove, provozni stavy, které mohou nastat.

ridld a zejména dojmu, ktery md dand ¢ast prezentovat. Cilem je
kompletni studie, kde je jasné a exaktné vyjddfen ,duch” expozice,
popis systémd, technologif, vizudIni strdnka véci.

Ideovy popis expozice
Ideovy popis expozice definuje zachyceni hlavnich myslenek a du-
cha budouci expozice s jasne definovanymi cili pro navstévnika.
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Rozbor jednotlivych zastaveni v€etné vybranych
ideovych skic

V tomto oddilu jiz detailnéji zachycujeme jednotliva zastaveni z hle-
diska konceptu a hrubé podoby rozmisténi prvk(, exponatd.

v

Ergonomie prostoru — kapacita, logika pohybu

Oddil zabyvajici se ,pritokem* navstévnikl danym prostorem.
Dopady tohoto bloku maji pfesah do kalkulaci kapacity prostor
a cenové politiky vstupného.
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Technicky popis expozice
Technicky popis expozice ma za cil v pfedprojektoveé fazi definovat
funkéni celky a technické zplsoby feseni jednotlivych ,zastaveni®.

Obsah — kli¢ k Uspésné expozici

Obsah a jeho v&asnd komunikace je zékladnim kamenem, ktery je
nutno peclivé diskutovat jiz ve fazi studie. Obsah ovliviiuje neje-
nom celkovy dojem, ale mé potencidl ndvstévnika emocné oslovit,
nastolit otdzky, interpretovat pfibéhy.

| PROVQZN[
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Exponaty — odhad nakladl na vyrobu, tdrzbu
Vyroba exponétl je z velké ¢asti zakdzkova a spoluprédce se zkuse-
nymi profesiondly s letitou prax( je v této fazi klicova.

Architektonické zakresy jednotlivych zastaveni

do vykresové dokumentace

Zakladni schematické zdkresy davaji investorovi jasnéjsi predstavu
o planované dispozici, zakladnich barevnych schématech a samo-
zfejmé stylu expozice z hlediska architektonického.

Odhad nakladd spojenych

S provozem expozice

Provozni néklady jsou klicovym atributem, na ktery je pfi tvorbé kon-
ceptu nutno bréat zretel.

Investic¢ni naklady

Tento blok definuje zdkladni rozvahu o ekonomice provozu z hle-
diska zivotnosti pfedpoklddanych prvkd a technologif, morainiho
zastardni a obnovitelnosti expozice.

Studie proveditelnosti by méla
obsahovat tyto tfi zékladni ¢asti:
zdkladni pGdorysy, scénografii, hruby rozpocet

Definujeme:
- Pribéh
+ |konické exponaty
« Emoce
ANALYZA STUDIE PROJEKT REALIZACE PRSE/SEZN'
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STUDIE — SCENOGRAFIE
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Vytvarime pribéehy a emoce

Scénografie je vZzdy nedilnou soucdsti kazdé studie.
Ukolem scénografie je vytvofit pouto mezi né-

vstévnikem a expozici. Je idedInim ndstrojem,
jak pfizplsobit expozici tak, aby byla vice
zapamatovatelna a jedine¢nym prostfed-
kem k prezentaci obsahu. Scénogra-
fie je soucasti pfibéhu a podtrhuj
téma vypraven.

Vytvaii emoce
Vypravi pfibéh
Vytvafi komfortni prostfedi pro navstévniky

STUDIE
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PROJEKT — VYROBNI LISTY PRO OBSAHOVOU CAST

Expozice ziskava zivot

Cilem samotné expozice je prezentovat konkrétni obsah. Prévé ob-
sahové strance expozice se vie podfizuje. Ve svété plati jednoznac-
né pravidlo: ,Content is the key!“ Obsah expozice je tfeba pfipravit
tak, aby vyjadfoval pozadovanou atmosféru, aby idedlné prindsel
ndvstévnikovi faktické informace spojené s pfislusnymi zazitky. Jen
tak si navstévnik odnese z expozice pocit zébavy i pouceni a bude
dale sdm nabadat k opakované navstéveé. Tento aspekt je velmi
dllezity zejména v kontextu socidlnich siti.

Zakladem spravného obsahu je skvély scéndr. Ten je vytvaren na
zakladeé libreta, které nejcastéji sestavuji odbornipracovnici. Libreto
se stdva jakymsi namétem scénéare, ktery se snazi o jasné vystizeni
atmosféry, ndzornou vizualizaci, srozumitelnost a zdbavnost. Scé-
nar je rozpracovan do storyboardu a Casto i pfetvaren do nékres,
které potvrzuji jeho sprdvnost jak interné, tak zadavateli.

Ukazka vyrobniho listu

V rémci projektu zpracovdavdame vyrobni listy obsahové ¢ésti ex-
pozice, které popisuji veskeré audiovizudlni exponaty, s nimiz
v projektu pracujeme. Vysledny dokument popisuje technické
zpracovani obsahu, napojeni audiovizudlniho exponatu na ope-
racni systém expozice a sledované vystupni statistiky, rozsah
zpracovani véetné uvedeni stopaze, technické pozadavky, syn-
chronizované vybaveni audio/video a v neposledni fadé soucin-
nost zadavatele.
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- Kompletni grafickét spracowiini vietnd stiibu, masteringu, snimace
- Stopdd: 1 x smyltka zaherujici 4 vémata. Minimdlnd stopdf 4 miruty

Technické poladaviey
- Pledini visledné smylky ve formdtu kompatibilnim s kartovim plehrivadem, MPA v roalifent
miniméing 1920x1080 a frekvenci 25fps nebo 30fps.
= Datowy tok bude v rozsahu 20 - 22Mbit/s
- Pledpoididi se pledsiresieni [warping] animace tak, aby respekiovals geometrické tvary
wisledné projekini plochy. Zpracovatel bude toto zkreslen nastavovat vmisté expozice die
skutedného proveden
= Show je Fizenc ples OSE systém svyulitim OS2 driveru tak, aby spinllo scéndl zadavatele
a cxvitieni s
= Dwukowy formdt je zahrnuty v MP4 souboru a minimdind datovy tok je 192 kbps
Synchronizovant vybaven! audia/video
- 1x i 8 kritkou projekini
& LED/diod
+ I reproduiion
- Kartow plehrival, vietnd interface pro relé jednotk
- Pohybové didia
= 3x gwbtelny 2droj pro nasvicenl Litek, které jsou na stole pfed nim, feny pomacl reléoviho
modul

Soutinnost :adavatels

- Scéndl bude radavatelem upfesniin v pribdhu realizace. Realizdtor je povinen zpracovat bodavy
scéndf, ktery musi byt pfed samotnou wirobou schilen radavatelem a autorem exporice -
autorskym dozorem]

a5 technologil hybridai - swittelng 2dvaj Laser
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PROJEKT
Zaklad uspéesné realizace

Podrobné zpracovany zamer

V pribéhu kazdého komplexniho feseni, na jehoz konci je pIné
funkéni systém audiovizudlni techniky, ma projektovd dokumen-
tace svoji nezastupitelnou roli. Slouzi jako podklad kompetentnf
realizace a jasné definuje rozsah, funkcionalitu, ndvaznosti na
ostatni profese, potfebnou stavebni pfipravenost a predpokldda-
ny objem investi¢nich ndkladd. Poskytuje tedy investorovi pred
zahajenim realizace dané investi¢ni akce ucelenou pfedstavu
o potfebném rozsahu audiovizudiniho vybaveni, orientuje ho
v dané problematice a usnadnuje jeho rozhodovani pfi stanoveni
pozadovaného technicko-ekonomického optima. AV technika je
samostatnou oblasti, nespadd pod zddnou ¢ast stavby. Je tfeba

k ni pristupovat samostatné. Zajistuje investorovi naplnénf pred-
stav definovanych studir.

Definice pozadavk( uzivatele

Provedeme veskeré vstupni konzultace sméfujici k pfesné de-
finici zaddni a rozsahu projektu. Zorientujeme uzivatele v pro-
blematice audiovizudlnich systémd a spolupracujeme s nim
na presné formulaci vstupnich pozadavkd.

Profesionalni pfistup k feseni

Sledujeme nejnovejsi trendy ve vyvoji audiovizudlnich a inter-
aktivnich technologii. Vystupem projektu je vzdy specifikace
systému splnujiciho aktualni pozadavky oboru a co nejlépe re-
flektujictho provozni pozadavky uzivatele.

Optimalizace nakladd

Soucasti projektu je zpracovani presného vykazu zafizenfi
s typy a doporuc¢enymi cenami. Poskytujeme tim investorovi
konkrétni predstavu o financni ndro¢nosti budouci realizace
a vytvafime mu prostor pro nastaveni technického stan-
dardu koncovych prvkd a tim i pfesné doladéni vlastniho
investicniho zameéru.

Koordina¢ni ¢innost

V rdmci projekénich pracije zahrnuto i provadéni koordinacnich
¢innosti s architektem a stavebnimi profesemi. VV¢asné sladéni
vSech ndvaznosti miize vyznamné usetfit Cas pfi realizaci i vy-
nalozené prostredky.

Vymezeni odpoveédnosti

Garantujeme bezproblémovou funkénost a vzajemnou kompa-
tibilitu vSech ¢asti projektového systému. Projekt se tak stdva
kompetentnim podkladem pro bezproblémovou realizaci celého
dila.

PROJEKT
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KOMPLETNI REALIZACE EXPOZICE
Uspésna expozice vypravi piib&hy, pfindsi

Podle charakteru expozice, tematického sdéleni a umisténi expo-
zice Ize navrhnout feSent, které ndvstévniky upoutd. Pomizeme vam
vypravét pfibéh, ktery nejlépe vystihne vaSe muzeum, a nechame
ho vypravet.

Atraktivita expozice

Aktivni prdce s obsahovou ¢éstl expozice
Zapojeni navstévnikd

Presahy do dal$iho vzdélavani

Aktivni prace s ndvstévniky

ANALYZA | STUDIE | PROJEKT
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PROVOZNI PECE
Myslime na vas i vase navstevniky

Mysleli jste opravdu na vse?

Doporucujeme minimdiné jednou ro¢né povéfit odbornou
firmu profylaxi celého systému. Mezi hlavni ikony profylaxe
patii predevsim:

+ béznd udrzba (¢isténf, vizudIni kontrola)

+ kontrola opotfebeni spotfebniho materialu (napf. lampy)
+ nastaven hlasitosti

+ kontrola kalibrace interaktivnich displejt

+ funkéni'test celého systému

+ drobné opravy (pfipojnd mista, kabely)

Potfebna cetnost profesiondlni udrzby zavisi
na discipliné uzivatel(, dislednosti bézné péce
a narocich na spolehlivost techniky.

AV MEDIA dodava komplexni sluzby
vzdalena spréva
prfedchazeni selhanf
profylaxe

AV asistence

+ protokol s vysledky provedenych testl a doporuceni k ndprave
preventivni udrzba

Servisni smlouva vdm déva jistotu profylaxi v pravidelnych intervalech, které za vds budeme hlidat. MoZnost rychlého a prihledného roz-
poctovani ndkladd na udrzbu techniky, prevenci poruch, predchézenf priplatkiim za rychly vyjezd technika, delsi zivot zafizeni a klidny spanek
vasich lidi odpovédnych za provoz techniky. Kontaktujte naseho obchodniho zastupce, ktery vam navrhne vhodné servisni podminky.

A pokud se prece jen néco pokazi, je zde kratky formuldf hldSeni poruch na adrese http://www.avmedia.cz/servis.

PROVOZNI
PECE
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EXPOZICE — INTERIERY

Navrh a realizace interiéru expozice s ohledem na vyuziti

prostoru

Pti feSen interiérll expozice fesime predevsim vnitini usporadani

vystavniho prostoru z architektonického, ale i estetického a vytvar-
ného hlediska. Idediné by mél navazovat na celkovou architektu-
ru stavby a na scénografii expozice. Interiérovy design zahrnuje
vybér materidlll, barevného provedenf, podlahovych krytin a ndvrh
mobilidfe. Déle pracuje i s vestavbovym Ffesenim, atypickymi de-
signovymi prvky a nestandardnim fesenim vzniklych problém.
V rdmci scénografie a projektu mlize zasahovat i do stavebniho
feSeni prostoru.

Pfi technickém navrhu interiéru je tfeba pracovat s vysokou odbor-

nosti a zkusenosti v oboru stalych expozic. Moderni expozice musi

byt funkcnf, bezpecné a splhovat stavebni predpisy. Pfi ndvrhu in-
teriéru expozice pracujeme nejen s vizualizacemi, ale i pocitacovou
3D grafikou, kterd dokdze vystihnout celkové feseni prostoru a ve
spolupréci se scénografy i jeho atmosféru.

EXPOZICE — INTERIERY AVIT
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OSVETLEN( OBSAH

Klicové expoziéni celky a jejich vyznam pro uUspésny koncept expozice



PROJEKCE
Ozivte svou expozici

Projekénitechnologie je idedini volbou pro oZiveni expozice a vtazeni
navstévnika do déje. Takzvana imerzivni projekce doslova obklopf
ndvstévnika a ten miZe naplno prozit vyprévény pibéh. Nejvice se
osvedcuji zahnuté panoramatické projekce s velkym rozliSenim.

VideoMapping

Mapping je ,specidini projekce®, kterd u ndvstévnik( vzbuzuje ne-
zapomenutelné zazitky. Ddlezitou soucdsti tematicky ladéné pro-
jekce je obsah, ktery mlze byt doplnén impresivni hudbou. Hlavni
naplnijsou projekce, které spolupracuji s vybranym objektem a usiluji
o rozbiti vnimani perspektivy u divdka. Pomoci projektor( Ize zakfivit
a zddraznit jakykoli tvar, linii nebo prostor.

EXPOZICE — INTERIERY AVIT OSVETLENI

Klicové expozi¢ni celky a jejich vyznam pro tUspésn

OBSAH

y koncept expozice
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NOVE TECHNOLOGIE
Oteviete navstévnikim nové obzory




ZVUKOVE SYSTEMY

Probudte v navstévnikovi emoce

Spravné zvolené ozvuceni dokdze ndvstévnika vtdhnout do pfibéhu a zavede ho na mista, kterd na néj dychnou
atmosférou doby. Expozice tak rozezni ndvstévnikovy emoce a upoutd jeho pozornost.

Ambientni ozvucenf

Pfijemna podkresova hudba vztazend k dané expozici vyvoldva
u navstévnikd pohodovou néladu. Névstévnik je tak nendsilnou
formou vtazen do déje. Mlze se projit Sumicim lesem, ocitnout se
u Niagarskych vodopad, slyset divé selmy v pralese nebo se dostat
doprostfed automobilovych zavodd. Zvuk je samoziejmé vzdy volen
tematicky k dané expozici; pouze tak mlize byt zaZitek jedinecny.

Uzcesmérové reproduktory

Stale Castéji se v expozicich uplathuje zacileni zvuku na danou
lokalitu. Pfi tomto ozvuceni se vyuZivaji Uzcesmérové reproduktory,
diky kterym Ize pfifadit zvuk k jednotlivym expondtdim. Na obrazku
mdzete vidét navstévnika, ktery pravé poslouchd vyklad o historii
vozu BMW. Navstévnik je tak pfimo osloven a zastaven u daného
exponatu.

EXPOZICE — INTERIERY AVIT

OSVETLENI OBSAH

Klicové expozi¢ni celky a jejich vyznam pro Uspésny koncept expozice
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AVIT

INFORMACNI SYSTEMY
Vysvetlete svoje exponaty jinak

Informacni kiosky jsou interaktivnim a zdroven velmi intuitivnim na-
strojem pro ziskani pozadovanych informaci. Dostupné jsou v rliz-
nych designovych provedenich a diky tomu se hodi snad do kaz-
dého interiéru. Navstévnik expozice md moznost vybéru jazykové
mutace a moznost volby informaci, které ho zajimaji.

INTERAKTIVNI GRAFICKY PANEL
Infokiosek, ktery spini o¢ekdvanii toho
neJnarocnermo uzivatele
profesionalni dotykovy systém vcetné ozvuceni a Ctecky QR
a ¢drovych kédu
navsteévnici ziskdvaji jednoduchou a zédbavnou formou informace
vztahujici se k dané expozici
propracovany databdzovy systém
intuitivni ovlddani pro navstévnika
moznost jazykovych mutacfl
+ elegantni design
dostupné ve tfech variantdch pro umisténi v prostoru —
podlahovy, stolni a vestavny

EXPOZICE — INTERIERY AVIT

OSVETLENI OBSAH

Klicové expoziéni celky a jejich vyznam pro uUspésny koncept expozice



PRUVODCOVSKE SYSTEMY

Dopfrejte navstévnikim skuteény komfort

Privodcovské systémy

Privodcovské systémy se stéle ¢astéji stavaji nedilnou soucasti mu-
zef, galerii i informacnich center. Nabizeji navstévnikovi dané expo-
zice spojeni komfortu specializovaného priivodce a moznost indivi-
dudiniho pohybu po vystavé. Navstevnik tak neni odkdzany pouze
na skupinové prdvodce, ale ma moznost zvolit si, jakd Cdst expozice
ho zajimd. Pfednosti sou¢asnych technologii je moznost pouziti pri-
vodcovskych systém( nejen uvnitf budov, ale i venku.

Pfinos pravodcovskych systém(
moznost volby jazykoveé verze komentére, véetné pro nds exotickych
jazykU jako ¢instina, korejstina, japonstina aj.
moznost volby specializovanych komentard pro odborniky
moznost volby zdbavnych verzi pro déti
zafizeni Ize doplnit o informativnitest proverovani znalostf

+  zafizen( Ize doplnit informativnimi obrézky, videi a animacemi
moznost komentére ve znakove feci
prostrednictvim pravodcovskych systém( mize provozovatel mu-
zea snadno ziskat zpétnou vazbu, jaké exponaty navstévnika nejvice
zaujaly a kolik ndvstévnik(l expozici navstivilo

systém Ize navic doplnit dodatec¢nymi sluzbami, jako je tisk
osobniho katalogu kazdého navstévnika podle jim navstivenych
exponat(

AVIT

MULTIMEDIALNI PRUVODCI

OPUS+, OPUS Click

Multimedidlni prlvodci OPUS pfindseji ndvstévnikiim jak dokonale

Cisty zvuk, tak i grafiku, animace a videosekvence. Multimedidini

privodci OPUS jsou novou generaci zvukovych prehrdvacl vyvi-

nutych a uréenych pro muzea a expozice vyzadujici informovanost

ndvstévnikl. Tato zafizeni OPUS dovedou vyuzivat i specidlné vy-

tvofené funkce pro expozice:
dovedou synchronizovat zvukovou stopu videoporfadu s viceja-
zyénym poslouchanim nahrdvky (kazdy navstévnik posloucha
napf. pfi promitani filmu synchronizované nahravku ve svém na-
voleném jazyku — kazda vtefina filmu je ve sluchatkach soucas-
né poslouchdna ve vsech navolenych jazycich najednou)

+ dovede vést nadvstévnika automatizované po expozici (pfi kom-
plikované expozici, napf. ve vice patrech budovy, s desitkami
popisovanych exponatd aj.)

APLIKACE DO MOBILNICH TELEFONU

Hotové vicejazyéné audio- a videonahravky Ize prehrdvat v mobil-
nich telefonech pomoci vytvofeného softwaru. Nabizime dva zpUso-
by Ffeseni. Prvnim je mobilni internetové feseni, které je levnégjsi a je
vhodné pro vSechny typy mobilnich telefon(l. Pfehravani nahravek
v mobilech je pak mozné realizovat napfiklad vyuzitim QR kodd.
Druhym Fesenim jsou nativni mobilni aplikace. Jednd se o varian-
tu, kterd vyuziva soucasné nejrozsitenéjsi moznosti distribuce in-
formaci do mobilnich telefon(l prostfednictvim aplikacnich marketd.
Z téchto aplikac¢nich marketl mlze mit kterykoli ndvstévnik moznost
stazeni mobilni aplikace. Aplikace do mobilu jsou vhodné pro mladsi
a stfedni generaci ndvstévnik( prohlidkovych okruhd, kteff jiz chytré
mobily viastni a jsou navykli na vyhody téchto ptistroj.
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XR TECHNOLOGIE
Exponaty a pribehy ozivaiji!

Pod xR se dnes rozumi prakticky kazdd technologie, ktera rozsifuje
pohled uzivatele a poskytuje imerzi.

Vyuziti xR technologif v rdmci expozic je moderni a atraktivni zpQ-
sob, ktery umoznuje oZivit historické expozice hradl a zamk({ vir-
tudlnim zplsobem. Pomoci téchto technologii je mozné vytvofit
interaktivni expozice s obrovskymi edukativnimi mozZnostmi.

Pomoci xR technologii miZzeme expozi¢ni prostory ,virtudiné zaby-
dlet” a vdechnout jim zcela novy rozmér. Postavy mohou rozehra-
vat pfibéhy, prostory mizeme doplnit napfiklad o jiz neexistujici
nebo poskozené fresky, mdzeme rozpohybovat obrazy nebo do
prostoru umistit ,virtualni popisky*“. Vedle prolnuti realné a virtudlni
scény je mozné nabidnout pIné virtudini zazitek, ktery by jinak ne-
bylo mozné zprostfedkovat (stdt se soucasti bitvy, pozorovat scénu
z nezvyklych uhl apod.).

VR technologie

Technologie virtuadlni reality se oznacuji zkratkou VR (z anglické-
ho Virtual Reality). V soucasné dobé se tak oznacuje soubor pro-
stfedkd, které uzivatele doslova ,vtdhnou“ do déje a kompletné
ho vizudlné ovladnou/obejmou (tzv. efekt imerse, z anglického
immersion).

AR — Augmented Reality

Specidlni verzi virtualni reality je tzv. Augmented Reality (oznaco-
véna pismeny AR), kdy je virtudini 3D scéna tzv. augmentovdna
(vnorena) do existujici redlné scény. Pro AR se ne vzdy vyuzivajl
specialni bryle, naopak se cCastéji pouzivaji webkamery spojené
s pocitacem, tablety nebo mobilni telefony.

Mixed Reality (MR)

Pokud uZivatel pouZije AR technologii, kdy misto mobilniho zafizenf
pouzije displeje umisténé v brylich a pohled kamer odpovida real-
nému pohledu uzivatele, pak se mluvi o tzv. Mixed Reality (MR).
Specidlni bryle (nékdy kombinované s kamerami) umoznuji jakysi
Lprihled” do rediného svéta, ktery je doplnén o virtuaini objekty, a to
tak, ze uZivateli navozuje iluzi jejich superpozice s realnou scénou.

AVIT




OSVETLENI
Rozehrajte hru svétla a stinu

To pravé osvétleni doda exponatim punc vyjimecnosti. Umi rozehrat hru svétla a stinu, navodit nezapomenutelnou atmo-
sféru, dodat expozici tu spradvnou dynamiku a rytmus. Svétlo dokaze u navstévnikd vyvolat zmény nélad a dodat expozici
gradaci.

Scénografickym osvétlenim Ize zd(raznit hloubku prostoru, akcen- leni se sprdvné zvolenym audiovizudlnim fesenim, vysledkem bude
tovat prvky expozice, které nejsou tak zfejmé, vytvaret kontrasty atraktivni expozice, kterou budou navstévnici neustéle vyhledavat.
a vnimat atmosféru do nejmensich detail(l. Pokud propojime osvét-

EXPOZICE — INTERIERY AVIT OSVETLENI OBSAH

Klicové expozi¢ni celky a jejich vyznam pro Uspésny koncept expozice
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OBSAH
Obsahova cast vladne

Dulezitym aspektem vytvareni obsahu pro expozici je fakt, ze je vy-
tvafen pro konkrétni instalaci, do konkrétniho mista, pro konkrétnf
technologii. Prévé proto je kli¢ové tzké propojeni tymi AV techno-
logie s tvlrci obsahu, nejlépe kdyz tvoii jeden tym. Jen tak Ize zajis-
tit naprosto hladkou instalaci, dodrzeni pfedepsané kvality obrazu,
format(l apod. Rada technologif vyzaduje naprosto nadstandardn{
pfistup, programovani a zpracovani (multitouch, AR technologie, ho-
lograficky efekt, 3D stereoskopické zobrazent, audioguide aj.). Vy-
sledek je jedine¢ny.

Faze zpracovani obsahu:
+ libreto, néamét
ilustrace, skici .
scénal, storyboard, animatik ; :
testy Sp— B
sbér hrubych materialC, natd¢eni, animace A L @ %&]F’ [lf_?
stfih, efekty, postprodukce ROE Y B,
preklady, titulkovani, dabing R —
adaptace formét, mastering s s ok s ey e

programovani funkce, fizenf, design interaktivnich prvk( 5
NEZAVISLOST

DTP préace, tisk, instalace, polepy

findInf testy na technologii, instalace na misté
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SKOLA V MUZEU
Propojte skolni vyuku s navstévou muzejni expozice

Jak zaujmout a nadchnout dne$ni mladou generaci pro navstévu
vasi muzejni expozice? Pfedstavte jim svij pfibéh prostfednictvim
Skolni vyuky. Stejné jako se postupné méni muzejni expozice,
zménila se i vyuka na skolach.

Ve spolupréci s nasimi lektory, pedagogy zakladnich a stfednich skol,
zpracovavame digitdlni u¢ebni materialy (DUMy), se kterymi Zaci pra-
cuji v prabéhu vyucovani. Tyto DUMy jsou pfipraveny tak, aby odpo-
vidaly osnovdm pro zdky zakladnich a stfednich Skol a zdroven obsa-
hové navazovaly na téma expozice.

Muzejni exponaty jako soucast Skolni vyuky

ClassVR je prdlomovy vzdéldvaci systém, ktery vyuziva jak virtualni,
tak rozsifenou realitu. Studentdim véech vékovych kategorii nabizi
poutavé, pohlcujici zazitky a pomahd jim porozumét predmétim
a tématlm prostfednictvim osobni zkusenosti.
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OPERACNI SYSTEM PRO VASI EXPOZICI N\ #PASS

Navstévnicky systém

KUP SI VSTUPENKU

A ZAREGISTRUJ SE l ?
*
: >

VYTVOR SI -~
SVUJ PROFIL

S, VyFofse SPRAVA EXPONATU
NEBO NATOC VIDEO
.
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UZIVATELU
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OBSAHU

SDILEJ SVOJE A PRIJD
ZAZITKY
NA SOCIALNICH
SITICH
1]

VYHODNOCENI ZPETNE VAZBY
e Y

ANALYZA CINNOSTI NAVSTEVNIKU
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-

PERSONIFIKOVANY OBSAH



CO VAM V-PASS PRINASI?

SERVIS — méjte expondty pod kontrolou

Operacni systém umi fidit a spravovat moderni expozice. Cent-
rdlné monitoruje stav exponatd, jejich funkénost a zatizeni. Expo-
zice je tak pod neustdlou kontrolou a tim je zaruc¢ena funk¢nost
expondtll. Operacéni systém predchdzi problémdm, reportuje
a aktivné na bazi umélé inteligence pfispivd k identifikaci a od-
stranéni problému.

OBSAH — spravujte jednoduse svij obsah

Systém pfindsi intuitivni uzZivatelské prostfedi zaloZzené na Sab-
londch. UZivatel tak miZe snadno editovat obsah jednotlivych

& PASS

Navstévnicky systém

expondtl. Jednoduse mlze u kazdého expondtu upravovat
¢lanky, ménit videa nebo obrdzky. Navic m& moznost vytvéret
vlastni ¢ldnky a ndsledné je editovat. Stejné jako ve wordu tak
mUze formdatovat ¢lanky a texty, vytvaret odstavce, zvyraziovat
text nebo pouzivat jednotlivé textoveé styly.

ANALYTIKA — poznejte svého ndvstévnika

Operacni systém expozice umozfuje aktivné sbirat data a na-
sledné s nimi pracovat. Na zdakladé dostupnych statistik Ize
prizplsobovat obsah na interaktivnich expondtech potfebdam
ndvstévnika. Mlzete tak pfipravit konkrétni obsah pro riizné veé-
kové skupiny na zdkladé jejich potreb.

Espsisan
36,1, 2010 107, 238
‘ O O
AR s Sagendtach
Acnon
" Extthend eagiondni v peitst
Lipdn

Runciter akinat dlie papes
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Jsme nejvétsim ceskym integrdtorem audiovizudlnich technologii. S ndmi ziskdte silného partnera s dlouhou historii a renomé na trhu.
Prinasime vdm nadstandardni komplexni sluzby napfi¢ vSemi trznimi segmenty. Portfolio nasich sluzeb zahrnuje prodej a prondjem prezen-
tacni techniky, systémovou audiovizudlni integraci a dalsi sluzby, které poskytujeme na nejvyssi technické trovni.
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