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Uvadeni informatiky

do zivota

Robot AIM ma pohon tfi kol, ktery mu umoznuje
pohybovat se v libovolném sméru, a vestaveny
gyroskop a akcelerometr pro pfesné pohyby.
Magnetizovany kopdk v predni ¢asti robota mlze
uchopit, kopnout nebo umistit predmeéty, jako
jsou mice nebo sudy, pres pole prostfednictvim -
nebo dokonce k jinému robotovi! Tyto jedinecné
funkce robota oteviraji fadu vzrusujicich hernich
aktivit.
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Predstavte si, ze vasi studenti naprogramuji své
roboty na interaktivni fotbalovy zapas s nékolika
roboty nebo se zucastni zavodu robotll v sudech!

Seznamte se s VEX AIM, programovacim robo-
tem, ktery zméni zplsob vyuky informatiky ve
tfidach. Se svym senzorem vidéni' s umelou inteli-
genci a jeho manévrovatelnym pohonem vsech
kol nabizi praktickou vyuku pfistupnou prostred-
nictvim blokového i kédovani v jazyce Python
prostfednictvim VEXcode.
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Klicové udaje
a dullezité aspekty:

« Ovladani robota VEX AIM pomoci dodaného ovladace

« Vyvinuto pro hodiny informatiky (stfednf a vysoké Skoly)

« Senzor Al Vision rozpoznava objekty a AprilTags

.- Studenti si mohou robota pfizplsobit pomoci emotikond, zvuk( a vlastnich obrazkd .

« Volné dostupné kurzy VEX Al

.
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VEX AIM Kurzy

V laboratofich MINT si kazdy najde néco pro sebe.

AIM-Einfithrungskurs

Starten Sie mit dem VEX AIM Coding Robot! Lernen
Sie, den Roboter zu steuern und zu
programmieren, wahrend Sie verschiedene
praktische Programmieraufgaben meistern, um
Hindernisse zu umfahren, Balle zu kicken und den
KI-Vision-Sensor zum Erkennen und Ausliefern von
Objekten zu nutzen!

Kurs ansehen >

Programovani VEX AIM

Kédovani pomoci tlacitek

VEX AIM obsahuje integrovany projekt
kédovani tlacitek, takze zacinajici programatori
mohou pohybovat, otacet a kopat robotem
pfimo po obrazovce jeste pred zahajenim
prace s bloky VEXcode. Toto dotykove
tlacitkoveé rozhrani umoznuje snadnou
diferenciaci a pfistupnost pro vsechny
studenty v jakémkoli prostiedi. Zacinajici
programatofi se mohou naucit zakladnf
dovednosti, napfiklad sekvencovani, stiskem
tlacitka, aniz by museli robota pfipojovat k
pocitaci.
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EX AIM Sada

Obsah:

show g ¥ looking forward ¥

turn right ¥ until ball * found
get ball v
show @ ¥ looking forward ¥

kick object medium ¥

Kédovani pomoci blokt

Studenti pak mohou robota AIM programovat
pomoci blokli VEXcode AIM. Nyni'mohou
zjistit, které bloky kodu jsou potfebné k
provedeni akci fizenych nebo programova-
nych stisknutim tlacitka. Na zdkladé toho, co
se naucili dfive, mohou studenti vytvorit
pocitacovy model svého projektu a prozkou-
mat koncepty programovani s rostouct
slozitostr.

Robot VEX AIM

ovladac

6 prepravnich zasobnik{ (3 bl, 3 or)
2 micky

5 viajek s AprilTags

kabel USB-C

# Begin project code
robot. screen. show_emoj1(Emoj i, HAPPY)
# Turn right until ball is detected
robot. turn(RIGHT)
while True:
al_objects = robot.take_snapshot{AiVision.BALL)
it ai_objects and 140 < ai_objects(@).centerX < 180:
robot.stop_all_movement()
break

# Get ball
while True:
ai_objects = robot.take_snapshot(AiVision.BALL)
if ai_objects:
if robot.has_ball{):
robot,stop_all_movement()
break

if ai_objects[@].centerX < 14@:
robot. turn(LEFT)
elif ai_objects(@].centerX > 188:
robot. turn{RIGHT)
else:
robot.move_at{@)
else:
robot.move_for(1e, @)
woit(20, MSEC)

Kédovani pomoci textového editoru

Jakmile budou studenti pfipraveni, mohou
prozkoumat programovani v jazyce Python
pomoci pfepinace. Switch umoznuje
studentdim zobrazit pfikazy jazyka Python za
bloky v aplikaci VEXcode AIM. To je uzite¢né
zejména pro predpfipravené chovani ve
VEXcode. Studenti mohou pomoci pfepinace
Switch zobrazit pfikazy jazyka Python, které
umoznuji chovani, jako je napfiklad ,Otoc se
na mic*, a poté naprogramovat vlastni projekty
Vv jazyce Python.



