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¥ Seznam zmeén

Verze 2.1 - 4. fijna 2022

e Aktualizovano pravidlo <SC1> pro objasnéni prace s Disky, které byly vstieleny po ukoncéeni Zdpasu.

e Aktualizovéno pravidlo <G6> pro ujasnéni, e Tym vyuZivajici pouze jednoho Ridice maze Fidit pouze
béhem prvnich tficeti péti vtefin (0:35) daného Zdpasu.

e Aktualizovéna PFiloha B tak, aby zahrnovala Zebfi¢ek Vyzvy robotickych dovednosti pro Ligové
soutéze.

.

Verze 2.0 - 27. Cervence 2022

e Obrazek 9 opraven tak, aby presné zobrazoval hranice Kontaktnich zén a Zon branek.

K pravidlu <SC5> pfidan modry box pro ujasnéni zdméru.

K pravidlu <SC5> byly pfidany dva nové obrazky pro ujasnéni zaméru a bylo aktualizovano Cislovani

nasledujicich obrazk{.

e Pravidlo <T15> bylo nahrazeno novym pravidlem uvadéjicim, ze Hristé mlze byt opraveno dle
uvazeni Partnera soutéze.

e Kpravidlu <R13> pfidana nova odrazka uvadéjici, ze je povoleno ohybat soucdstky, které jsou
zamysleny jako ohebné.

e Do ptilohy B byly pfidany pravidla pro Zivé distanéni dovednosti.

Verze 1.1 - 19. Cervence 2022
e K opravidlu <G11> pfidana poznamka oznamuijici, Zze Fialovy vydejnik musi byt roztocen proti sméru
hodinovych rucicek.

Verze 1.0 - 28. ¢ervna 2022

e Obrazky v celé pfirucce opraveny tak, aby zobrazovaly Ramena Fialového vydejniku ve spravné
startovni pozici.

e Do Pfilohy A pfidan novy nakres vyznacujici spravnou startovni pozici Ramene Fialového vydejniku.

Verze 0.2 - 14. ¢ervna 2022

e Opraveny véechny obréazky v celé P¥irucce, které zobrazovaly nespravnou verzi Zlutého vydejniku.

e Pridano Cislo k obrdzku Grafu poruseni pravidel (Obrazek 4) a bylo aktualizovano ¢islovani
nasledujicich obrazk.

e Aktualizovana vaha Diskd na 10 gramu (0,02 liber).

e Do Prilohy A pfidan novy nakres vyznacujici spravny zplisob montdaze Fialového vydejniku.

e Aktualizovany odkazy na Pravidla chovani a Politiku zaméreni na studenty.

e Opravy drobnych preklep(.

Verze 0.1 - 10. kvétna 2022
e  Prvnivydani

VE X I1ia iv
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W Rychly orientacni pruvodce

<SC1> | VSechny bodované stavy jsou vyhodnoceny okam?zité po skonéeni Zdpasu.

<SC2> | Kazdy Disk, ktery je vstfelen do Zony branky, ma hodnotu poctu bod odpovidajiciho dané
Z0né.

<SC3> | Priklady bodovani Diskt dle kritérii vyjmenovanych v <SC2>

<SC4> | Robot dosahne Kontaktniho bonusu, jestlize se jakakoliv ¢ast Robota dotyka Podlahy uvnitf
Kontaktni zdny.

<SC5> | Kazdy Disk, ktery je Odstranén z Vydejniku ziskava jeden bod.

b o PO S OO0

Bezpecnostni pravidla (Stranka 16)
<S1> | ZUstan v bezpedi, nenic Hristé.

Obecna herni pravidla (Stranky 16-24)
<G1> | Chovej se ke viem zdvorile.

<G2> | VEXIQ je program zaméreny na studenty.

<G3> | Pouzivej zdravy rozum.

<G4> | Robot musi odpovidat Urovni dovednosti daného Tymu.

<G5> | Priprava pred Zdpasem.

<G6> | Ridi¢i si predaji Oviadace uprostfed Zdpasu.

<G7> | Ridi¢i fidi svého Robota a z(stavaji na Ridi¢ském stanovisti.
<G8> | Ruce pryc z Hriste.

<G9> | Udrzuj Disky na Hristi.

<G10> | Udrzuj svého Robota v jednom kuse.

<G11> | Nenic Hristé.

<G12> | Manipulace s Robotem uprostied Zdpasu je za urcitych podminek povolena.
<G13> | Vodorovné rozpinani Robota je béhem Zdpasu omezeno.
<G14> | Neprekracuj Cdru oploceni pied Kontaktem.

<G15> | Disky, které ptrekrocily Oploceni, jsou ,nepfristupné”.

<G16> | Disky jdou pod Oploceni, ne pres néj.

vExra v
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Roboticka pravidla (Stranky 25-31)

<R1> | Jeden Robot na Tym.

<R2> | Roboti musi odpovidat Urovni dovednosti daného Tymu.
. <R3> | Roboti musi projit inspekci.

<R4> | Oficidlné registrovana Tymovd &isla musi byt zobrazena na Pozndvaci znacce Robota.

<R5> | Startovni konfigurace.

<R6> | Zapasové usporadani bude zkontrolovano.

<R7> | Produktova fada VEX IQ.

<R8> | Neoriginalni VEX IQ soucastky.

<R9> | Jednocipovy pocitac.

<R10> | Motory.

<R11> | Baterie.

<R12> | Firmware.

<R13> | Upravy soucdstek.

<R14> | Zakdzané predméty.

<R15> | Pust to, jakmile je Zapas u konce.

Turnajova pravidla (Stranky 33-37)

<T1> | Vrchni rozhodci ma posledni slovo v rozhodnutich béhem soutéze.

<T2> | Vrchni rozhodci musi byt kvalifikovany.

<T3> | Ridi¢i maji povoleno okam#ité pozadat o rozhodnuti Vrchniho rozhodé¢iho.

<T4> | Tymové zdpasy.

<T5> | Prestavky.

<T6> | Predcasné ukonceni Zdpasu.

<T7> | Tréninkové Zdpasy se na nékterych SoutéZich mohou odehrat, ale nejsou pozadovany.

<T8> | Kvalifikacni Zdpas probéhne dle oficidlniho rozpisu zapasu.

<T9> | Kazdy Tym bude mit naplanované nasledujici Kvalifikacni zdpasy.

<T10> | Tymy jsou razeny podle jejich prllmérného skore Kvalifikacnich zdpasa.

<T11> | Bud na svém Zdpase vcas.

<T12> | Diskvalifikace.

<T13> | Tymy hrajici ve Findlovych zdpasech.

<T14> | Rozpis Findlovych zdpasd.

<T15> | Hristé mohou byt opravena dle uvazeni Partnera soutéze.

<T16> | Zdci musi byt doprovézeni Dospélym.

<T17> | Roboti na Hristi musi byt pfipraveni hrat.

<T18> | Bud pfipraveny na drobné odchylky Hriste.

<T19> | Opakovani Zdpasu je povoleno, ale vzacné.

<T20> | Partner soutéZe ma posledni slovo v souvislosti se vSemi ne-hernimi rozhodnutimi v pribéhu
soutéze.

Copyright 2022, VEX Robotics Inc.
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b o EEALELRENEELLY

Pravidla Vyzvy robotickych dovednosti (Stranky B2-B4)
<RSC1> | Standardni pravidla plati ve vétsiné pripadu.
<RSC2> | Bodovani Dovednosti a Zebficky na soutéZich.
<RSC3> | Celosvétovy Zebficek dovednosti.
<RSC4> | Rozpis Zdpasi dovednosti.
<RSC5> | Manipulace s Roboty béhem Zdpasu programdtorskych dovednosti.
<RSC6> | Zacatek Zdpasu programdtorskych dovednosti.

VE X I1ia Vil
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4 Sekce 1
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Hra

Popis hry

VEX 1Q Soutéz (VIQC = VEX IQ Competition) Slapshot se hraje na obdélnikovém Hristi o rozmérech 182,88
cm x 243,84 cm (6’ x 8'), které je pfipravené tak, jak je zndazornéno na obrazcich v celé této pfirucce.

Cilem hry je ziskat body Odebrdnim Diskt z Viydejnik(, umisténim Diski do Zon Branek a obdrzenim
Kontaktnich bonusd na konci Zdpasu.

Ve Vyzvé tymové spoluprdce spolupracuje Aliance skladajici se ze dvou (2) Robot( na ziskani co nejvétsiho
mnozstvi bodd v Sedesati (60) vtefinovém Zdpase.

Tymy také mohou soutézit v Zdpasech Vyzev robotickych dovednosti, kde se jeden (1) Robot snazi ziskat
co nejvice bodd to jen jde. Pro vice informaci viz Prilohu B.

Obrdzek 1: Startovni rozloZeni HFisté pro Zdpas VEX |Q SoutéZe Slapshot.

vEx 1a 1
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#  O této Herni pfiruéce - Pozndmka od GDC

Tato Herni pfirucka a jeji pfilohy obsahuje naprosto vSechno, co je potfeba zndt o nové hie tohoto
roc¢niku, VEX 1Q Soutézi Slapshot. Je zamyslena jako zdroj pro vSechny Tymy, Vrchni rozhod¢i, Partnery
soutéZe a dalsi ¢leny VIQC komunity.

O pravidlech nachazejicich se na nasledujicich strankach Ize premyslet jako o ,omezenich,” které
vymezuji tuto hru, stejné jako inZenyfi zacinaji design jakéhokoliv projektu uréenim jeho omezeni. Na
zacatku kazdého rocniku jsou ,omezeni“ vie, co mame. Nevime o nic vic nez vy, jaky bude vyherni Robot,
nejlepsi strategie nebo nejcastéji porusované pravidlo. Neni to vzrusujici?

Pfi zkoumani nové hry prosime pfristupujte k této Herni prirucce s timto zplsobem mysleni a divejte se na
pravidla jako na ,omezeni.” Herni prirucka a jeji prilohy obsahuje cely a Uplny seznam omezeni, ktera jsou
dostupna pro soutézici k vymysleni strategii, designu a budovani jejich Robotu.

VSechny Tymy musi samoziejmé tato pravidla dodrZovat spolu s jejich uvedenymi zdméry. Avsak kromé
toho neexistuje zadny ,spravny” zplsob, jak hrat. Nejsou zde 7zadna skrytd omezeni, predpoklady, nebo
zamyslené interpretace kromé téch, které jsou zde napsany. TakZe je to na vas, na soutézicich, najit si
cestu skrze tato omezeni, ktera bude nejvice vyhovovat cildm a ambicim vaseho tymu.

Obrazek 2: Viychozi rozestaveni Hristé pro Zdpas VEX 1Q SoutéZe Slaphost.

vEx 1a 2
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Aktualizace

Tato prirucka bude mit radu ,velkych” a ,malych” aktualizaci provedenych v prabéhu ro¢niku. Kazda
verze je oficialni a musi byt pouZzita na oficialnich VIQC soutézich az do vydani nasledujici verze, ¢imz se
predchozi verze stane neplatnou.

Znamé terminy velkych aktualizaci jsou nasleduijici:

10. kvétna 2022 Verze 0.1 Prvni herni vydani
31. kvétna 2022 (necislované) Spusténi oficidlniho systému Otazek & Odpovédi
14. Cervna 2022 Verze 0.2 Drobné typografické chyby nebo problémy formatovani nalezené v
plvodnim vydani; velmi malo zmén pravidel, jestli vibec néjaké.
28. ¢ervna 2022 Verze 1.0 MUZe obsahovat kritické zmény pribéhu hry nebo pravidel
inspirované informacemi z oficidlniho systému O& od VEX komunity.
19. ¢ervence 2022 Verze 1.1 Nepldnovand aktualizace
2. srpna 2022 Verze 2.0 MUZe obsahovat zmény priibéhu hry nebo pravidel inspirované
soutézemi na zacatku sezény.
4. fijna 2022 Verze 2.1 Pouze doplnéni objasnéni
6. prosince 2022 Verze 2.2 Pouze doplnéni objasnéni
31. ledna 2023 Verze 3.0 MZe obsahovat zmény prabéhu hry nebo pravidel inspirované
soutézemi uprostred sezony.
4. dubna 2023 Verze 4.0 Mze obsahovat zasadni zmény pribéhu hry nebo objasnéni
pravidel tykajicich se specificky Svétového mistrovstvi VEX Robotics.

K témto zndmym velkym aktualizacim mohou navic pfibyt neplanované aktualizace vydané v pribéhu
herni sezdny, jestlize budou VEX GDC povaZzovany za kritické. Jakdkoliv neplanovana aktualizace bude vzdy
vyddna v Utery, ne pozdéji nez o pllinoci z Utery na stiedu (Gtery 17:00 CST / 23:00 GMT). Tyto aktualizace
budou oznameny na VEX Forum, automaticky nahrany do VIQC Hub aplikace a sdileny skrze socialni
média a emailové marketingové kanaly VEX Robotics / REC Nadace.

Aktualizace Herni prirucky jsou platné okamzité po jejich vydani; je povinnosti kazdého Tymu byt
seznamen se vsemi pravidly a aktualizacemi. Neni zde zadné ,,obdobi milosti,” jestlize néjaka aktualizace
zakaze drive povolenou soucastku, mechanismus, nebo strategii.

Pozndmka: ManaZer podpory souteZi REC Nadace kontaktuje Partnery soutézi zapojené do vice
tydennich ligovych soutézi, béhem kterych probéhne nepldnovand aktualizace. Jestlize zména
pravidla ovlivni jejich soutéZ (jako napriklad Robot, ktery predtim proSel inspekci, by jiz naddle
nebyl v souladu s pravidly), budou tyto pfipady pfezkoumdny individudiné v zdvislosti na kontextu
soutéze a pravidle, které bylo zménéno. Toto je jedind vyjimka ,,obdobi milosti.”

vEx 1a 3
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Systém Otazek & Odpovedi

KdyZ poprvé posuzujete novou robotickou hru, je pfirozené mit otazky o situacich, které nemusi byt
okamzité jasné. Vyznat se v Herni prirucce a nalézat odpovédi na tyto otazky je dllezitou soucdsti uceni
se nové hre. V mnoha pripadech mize byt odpovéd prosté jen na jiném misté, neZ které vas napadlo jako
prvni. Nebo jestliZze zde neni Zadné pravidlo vyslovené néco zakazujici, to vétSinou znamena, Ze je to
povoleno!

Nicméné jestlize Tym stéle neni schopen nalézt odpovéd na svou otazku ani po peclivém procteni
odpovidajicich pravidel, potom ma kazdy Tym moznost pozadat o oficidlni interpretaci pravidel v systému
Otdzek & Odpovédi VEX 1Q Soutéze.

Vsechny odpovédi v tomto systému O&O by mély byt povaZzovany za oficidlni rozhodnuti Komise herniho
designu VEX |Q SoutézZe a predstavuji tak spravna a oficidlni vysvétleni VEX IQ Soutéznich pravidel.
Systém O&O je jediny zdroj, jiny nez Herni pfirucka, pro oficidlni rozhodnuti a objasnéni.

VIQC Systém Otazek & Odpovédi se nachazi na https://www.robotevents.com/VIQC/2022-2023/QA.

Pfed odeslanim prispévku do systému O&O si urcité nezapomenite prostudovat Pokyny pro pouziti 0&O,
které se nachazi na https://www.robotevents.com/VIQC/2022-2023/QA/guidelines.

Strucné:

Pred odeslanim prispévku si prectéte si a prohledejte prirucku.

Pfed odeslanim prispévku si prectéte si a prohledejte jiz existujici O&O.
Citujte prislusné pravidlo tykajici se vaseho dotazu z nejnovéjsi verze pfirucky.
Pro kazdy dotaz vytvorte vlastni pfispévek.

Pouzivejte konkrétni a vhodné nadpisy otazek.

Otazky budou (vétsinou) zodpovézeny v poradi, ve kterém byly obdrzeny.

N o v bk~ w Do

Tento systém je jediny zdroj pro oficialni objasnéni pravidel.

Jestlize se vyskytnou jakékoliv konflikty mezi Herni pfiru¢kou a dopliujicimi materidly (napf. Certifikaéni
kurzy rozhodcich, VIQC Hub aplikace atd.), nejaktualnéjsi verze Herni pfirucky je nadrazena.

Obdobné nikdy nelze pfedpokladat, Ze definice, pravidla, nebo jiné materialy z pfedchozich rocnikd plati i
pro soucasnou hru. Reakce z pfedchozich ro¢nikd v O&O nejsou povaZzovany za oficidlni rozhodnuti pro
souCasnou hru. Jakékoliv relevantni objasnéni, které je potfeba, by vzidy mélo byt znovu dotazano v O&0O
tohoto roc¢niku.

vEx 1a 4
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Obecné definice

Aliance - Predem pridélena skupina dvou (2) Tymda, které jsou sparovany béhem daného Zdpasu Tymové
spoluprdce.

Body aliance - Body ziskané v Zdpasu Tymoveé spoluprdce, které jsou pridélené obéma Tymam.

Diskvalifikace- Trest vztahujici se na Tym z dlvodu poruseni pravidel (pro vice podrobnosti viz <T12>).
Jestlize je Tym v Zdpase Diskvalifikovdn, Vrchni rozhodci upozorni Tym na toto poruseni na konci Zdpasu.
Na zadkladé rozhodnuti Vrchniho rozhodciho miiZze opakované porusovani pravidel a/nebo Diskvalifikovani
jednoho Tymu vést k Diskvalifikaci tohoto Tymu z celé soutéze.

Dospély — Kdokoliv, kdo nenf Zdk.

Herni prvek - VSechny prvky, ze kterych se sklada Hristé, v€etné Ohraniceni hfisté, Podlahy, PVC trubek a
jakychkoliv VEX 1Q soucastek pripevnénych ke vSemu vySe zmifiovanému.

Hristé - Celd herni plocha skladajici se ze Sesti (6) hernich poli na Sitku a osmi (8) hernich poli na délku
(obsahujici celkem Ctyficet osm (48) hernich poli), véetné Ohraniceni hfisté.

Komise herniho designu (GDC = Game Design Committee) - Tvlrci VIQC Slapshot a autofi této Herni
prirucky.
Ohraniceni hfisté - Vnéjsi ¢ast Hristé skladajici se ze Ctyr (4) vnéjsich rohl a dvaceti ¢tyr (24) rovnych
useka.
Podlaha - Vnitfni plocha ¢ast Hristé vytvorena ze Ctyficeti osmi (48) hernich poli, ktera jsou uvnitr
Ohraniceni hristé.
Poruseni pravidel - Akt poruseni pravidla z Herni pfirucky.
e Drobné poruseni pravidla - Poruseni pravidla, které nekonci Diskvalifikaci.

o Neumyslna, docasnd, nebo jinak Skdre neovliviiujici poruseni pravidel jsou vétSinou Drobnd

poruseni.

o Drobnd poruseni vétSinou béhem Zdpasu konci slovnim varovanim Vrchniho rozhodciho, které by
mélo slouzit jako informace Tymu, Ze je PoruSovdno néjaké pravidlo, nez se situace stupnuje k
Zavaznému poruSeni pravidel.

e Zavainé poruseni pravidla - Poruseni pravidla, které kon¢i Diskvalifikaci.
o Jestlize to neni nijak zminéno jako soucast néjakého pravidla, vSechna poruseni pravidel, ktera
jsou Ovlivriujici skore, jsou Zdvaznd.
o lJestlize je to zminéno jako soucast pravidla, nehordzné do oci bijici nebo UmysIné Poruseni mize
byt také Zdvazné.
o Nékolik Drobnych poruseni pravidel béhem jednoho Zdpasu nebo turnaje se také muze
vystupnovat v Zdvazné poruSeni na zakladé rozhodnuti Vrchniho rozhodciho.

vEx 1a 5
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e  Ovliviujici skére - Poruseni, které zlepsi Tymové nebo Aliancni skore na konci Zdpasu.

o Nékolik Poruseni béhem jednoho Zdpasu se také mUze nascitat a stat se Porusenim Ovlivriujicim
skore.

o Privyhodnocovani jestli Poruseni Ovlivriuje skdre, se Vrchni rozhod¢i soustfedi pfedevsim na
jakékoliv akce Robota, které byly v pfimé souvislosti s danym Porusenim.

o Rozhodnuti, jestli Poruseni Ovlivriuje skore, mlze byt provedeno pouze tehdy, kdyz je Zdpas
dokoncen a skére byla vypocitana.

Postih - Trest vztahujici se na Tym z ddvodu poruseni pravidel. BEhem Postihu nema Tym dovoleno dale
obsluhovat svého Robota a Ridi¢i budou poZadani, aby poloZili své Oviadace na zem. Postih neni to samé,
jako Diskvalifikace.

Poznavaci znacka - Fyzicka soucdst Robota, kterd zobrazuje Tymové Cislo pro soutéZ VEX IQ. Pozndvaci
znacka musi mit délku a vysku 88,9 mm x 38,1 mm (3.5” x 1.5”) a nesmi pfesahnout Sitku 6,35 mm
(0.25”) podle pravidla <R4>.

Tym - Dva nebo vice Zdk( tvoti Tym. Tym je zatazen jako Prvostupriovy Skolni tym, jestlize jsou vichni
jeho &lenové Zdci 1. stupné ZS. Tym je zatazen jako Druhostupriovy $kolni tym, jestlize je alesporfi jeden
&len Zdk 2. stupné ZS, nebo se sklada ze Zdku 1. stupné ZS, ktefi se oznadi za ,vy$vihnuté” jako Zdci 2.
stupné ZS registraci svého tymu jako Druhostupriového skolniho Tymu.

Jakmile se prohlasi a hraji jako Druhostupriovy skolni Tym, neni jiz po cely zbytek sezény mozné tento
Tym zménit zpatky na Prvostupriovy. Tymy mohou byt spojovany se Skolami, komunitami / krouzky a
dal3imi détskymi organizacemi, nebo skupinami Zdk( ze sousedstvi.

e Stavitel - Zdk(Zdci) v Tymu, ktery sestavuje Robota. Dospély nemdze byt Stavitelem Tymu. Dospéli
maji povoleno ucit Stavitele souvisejici koncepty, ale nikdy nemohou pracovat na Robotovi bez
pritomnosti aktivné zapojenych Staviteld.

e Projektant - Zdk(Zdci) v Tymu, ktery navrhuje Robota, ktery ma byt postaven v souté?i. Dospély
nemUze byt Projektantem Tymu. Dospéli maji povoleno ucit Projektanty souvisejici koncepty, ale
nikdy nemohou pracovat na navrhu Robota bez pritomnosti aktivné zapojenych Projektantu.

e  Programator - Zdk(Zdci) Tymu, ktery pise pocitacovy kdd, ktery je stazen do Robota. Dospély nemUze
byt Programatorem Tymu. Dospéli maji povoleno ucit Programdatory souvisejici koncepty, ale nikdy
nemohou pracovat na kédu, ktery jde do Robota, bez pfitomnosti aktivné zapojenych Programdtord.

Robot - Stroj, ktery prosel inspekci, navrzeny tak, aby vykonal jeden nebo vice Ukolld samostatné a/nebo
dalkové fizeny lidskym operatorem.

Ridi¢ - Zdk Tymu, ktery stoji na Ridi¢ském stanovisti a je zodpovédny za obsluhu a Fizeni Robota svého
Tymu. AZ dva ¢lenové Tymu na kazdy Tym mohou plnit tuto funkci v daném Zdpase (viz <G6>).

Ridi¢ské stanovisté - Oblast za HFistém, ve které musi Ridi¢i zGstat béhem jejich Zdpasu, s vyjimkou
pravidly povolenych interakci s jejich Robotem.
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Obrdzek 3: RozloZeni Ridi¢ského stanovisté pro VIQC Slapshot.
Zapas - Dana Casova doba, béhem které Tymy hraji vybranou verzi Slapshot pro ziskani bodd. Viz Sekci 3.

e Autonomni doba - Cas, béhem kterého je Robot fizen a reaguje pouze na vstup ze senzordl a Zdkem
pfedem naprogramované prikazy v Robotové Fidicim systému.
e Ridi¢em ovladdana doba - Cas, béhem kterého Ridi¢i tidi svého Robota.

Autonomni Ridicem ovladana
doba (m:ss) doba (m:ss)

Typ Zapasu

Jedna Aliance, jedno
, , , , Hristé, slozeni ze dvou o .

Vyzva tymové spoluprace Tyme, kazdy s jednim Zddna 1:00
Robotem

Vyzva rIdICSkYCh Jeden Tym, s jednim Sédnd 1:00
dovednosti Robotem

Vyzva programat(?rskych Jeden Tym, s jednim 1:00 Sédnd
dovednosti Robotem

74k - kazdy Zdk Fadné zapsany ke studiu na jakémkoliv typu zakladni $koly nebo viceletého gymndzia v CR.
Zdci jsou jedinci, kteFi navrhuji, stavi, opravuji a programuji Robota za minimalni asistence Dospélého.

e Mladsi %4ci - Zdci 1. stupné ZS.
e Star¥{ #aci - Zdci 2. stupné ZS a odpovidajicich roénikd viceletych gymnazii

Néktera pravidla obsahuji Poznamky k poruseni pravidel napsané cervenou kurzivou pro oznaceni
zvlastnich okolnosti nebo poskytnuti dopliiujiciho objasnéni. Jestlize u pravidla nejsou k nalezeni zadné
Poznamky k poruseni pravidel, mélo by byt pfedpokladano, Ze plati vySe zminéné , vychozi” definice.

Pro rozhodnuti jestli mGze byt Poruseni Ovliviujici skdre, zkontrolujte, jestli Poruseni pfimo prispélo ke
zvyseni skore Zdpasu. Jestlize nezvysilo Aliancni skore, potom se nejednd o Poruseni Ovliviujici skdre a s
nejvétsi pravdépodobnosti to bylo Drobné porusent.

Pro vice informaci se podivejte na nasledujici diagram.
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Ma pravidlo konkrétni navod
nebo piiklady rozhodnuti mezi
Drobnym a Zavaznym porusenim?

Pravidlo je
poruseno

Ano Vyhodnotte Drobné / Zavainé
poruseni podle pravidla

Ne

Jednd se o Poruseni Ano

Ovlivnujici skére?

Ne

v

Zavainé poruseni
a Diskvalifikace

A

Zahrnovalo Poruseni
<G1>, <§1> nebo
Pravidel chovani?

Ano

Ne

Obdrzel jiz Tym/Aliance
vice Drobnych poruieni
kvuli tomuto pravidlu?

Ano

Ne

Drobné poruseni
a formalni varovani

Obrdzek 4: Proces rozhodovdni PoruSeni ve VIQC Slapshot.
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Specifické herni definice

Céra oploceni - Cernd ¢ara na podlaze, ktera se tdhne ptimo pod a soubéiné s Oplocenim. Cdra oploceni
ohranicuje 2-bodovou Zonu branky, Fialovou Kontaktni zonu a fialové VEX IQ soucastky ohranicujici
Fialovou Kontaktni zénu.

Disk - OranZovy, plasticky, zhruba valeckovity objekt s nasledujicimi pfibliznymi rozméry:
e Prdmér: 63,5 mm (2,5 palce)

e Vyska: 12,7 mm (0,5 palce)

e Vaha: 10 gram( (0,02 libry)

Pozndmka: Ackoliv jsou velmi podobné, Disky pouZivané ve VIQC Snapshot nejsou zameénitelné s
,5x Pitch Weighted Disks,” které naleznete v produktové radé VEX GO (228-7384) a které jsou
pouZzivdny v SoutéZi automatizace tovdrny.

Kontaktni bonus - Bodovy bonus dosazeny na konci Zdpasu. Pro vice informaci viz pravidlo <SC4>.
Kontaktni zéna - Jedna z oblasti Hristé, zobrazena na Obrazku 5, kde mohou Tymy ziskat Kontaktni bonus.

e Kontaktni zény jsou obklopeny Ohranicenim hristé, Oplocenim a/nebo VEX IQ nosniky. Tyto hraniéni
prvky nejsou povaZzovany za soucast svych Kontaktnich zon.

e Kontaktni zény jsou definovany jako samotnda Podlaha; nejednd se o nekonecné vertikalni sloupce.

Zluta kontaktni zéna

Obrdzek 5: Pohled svrchu na Hristé zachycujici Kontaktni zony a Roztahovaci zény.
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Odstranén - Stav Disku. Disk je povaZzovan za Odstranény z Viydejniku, jestlize splfiuje nasledujici kritéria:
e Jetojeden ze 45 Diskd, které zacinaji Zdpas ve Vydejniku

e Skonci Zdpas posunuty ze své plvodni pozice takovym zpUsobem, Ze jiz nadale neni pIné podepren
svym Vydejnikem (napf. byl jeho Vydejnik ,spustén” Robotem).

Pro vice informaci viz pravidlo <SC5>.

Obrdzek 6 (v Al verzi Figure 10): Ctyfi (4) Disky byly Odstranény z Viydejniku napravo.

Oploceni - Seda PVC trubka a viechny podpérné struktury postavené z VEX |Q souéastek, které se
rozpinaji pres celou Sitku HFisté.

Roztahovaci zéna - Jedna z oblasti Podlahy, zobrazenda na Obrazku 5, kde se mohou Roboti vodorovné
rozsifit za hranici povoleného rozméru 27,94 x 48,26 cm (11“ x 19“). Viz pravidlo <G13>.

Vydejnik - Struktura postavend z VEX IQ soucdstek, ktera na zacatku Zdpasu obsahuje Disky. Roboti
mohou s Vydejniky manipulovat za Ucelem ziskani bod Odebrdnim diski. Ve hie je celkem pét (5)
Vydejnikd:

e Jeden Zluty Vydejnik obsahujici devét (9) Diskd
e Dva modré Vydejniky obsahujici kazdy deset (10) Disku
e Dva fialové Vydejniky obsahujici kazdy osm (8) Diskd

Obradzek 7 (v Al verzi Figure 6): Obrdzek 8 (v Al verzi Figure 7): Obradzek 9 (v Al verzi Figure 8):
Zluty Vydejnik Modry vydejnik Fialovy vydejnik
vExra 10
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Zapoditany - Stav Disku. Pro vice informaci viz sekci Bodovani.

Zéna branky - Jedna z oblasti Hristé, zobrazena na Obrdazku 9, ve které se za Disky ziskavaji body. Zony

branek jsou definovany jako nekonecné vertikalni 3D projekce téchto oblasti Podlahy; nejednd se pouze o
Podlahu samotnou.

P i el el L

9 1-Point Goal Zone

i 4-Poi1t Goal Zone

3-Po!1t Goal Zone

.4-Point -

Contact #&  4-Point
- Goal Zone

» Zone:-:

3-Point

- Contact .
Goal Zone

.. .Zone

Obrdzek 10 (v Al verzi Figure 9): Zdny branek
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Bodovani

VEX 1Q Soutéz Slapshot - Herni pfirucka

Kazdy Disk Zapocitany v Zoné branky

Bodova hodnota odpovidajici dané Zdné branky

Kazdy Disk Odstranény z Viydejniku

1 bod

Kazdy Robot, ktery dosahne Kontaktniho bonusu

Dalsi 1 bod za kazdy Disk, ktery je Zapocitany v
odpovidajici Zéné branky

<SC1> VSechny bodované stavy jsou vyhodnoceny okamzité po skonceni Zdpasu ve chvili, kdy se vsechny

Disky, Herni prvky a Roboti na Hristi zastavi.

a. Rozhod¢i a dalsi soutézni personal nemaji dovoleno prezkoumavat jakékoliv video nebo obrazky

ze Zdpasu, dle <T1b>.

b. Jestlize se vyskytnou obavy tykajici se skére Zdpasu, pouze Ridici z tohoto Zdpasu, ne Dospéll,
mohou sdilet své otazky s Vrchnim rozhod¢im.

pohybu Robota se nepoditaji.

Zamérem tohoto pravidla je ukon&it ovladani Ridicd a pohyb Robota na konci Zdpasu. Pfedem
naprogramované sestavy, které by zpUsobily pokracovani pohybu Robota po ukonceni Zdpasu by
porusily ducha tohoto pravidla. Jakékoliv Body nasbirané po ukonceni Zdpasu diky pokracujicimu

<SC2> Kazdy Disk, ktery je Zapocitany v Zoné branky ma bodovou hodnotu odpovidajici dané Zoné branky.
Napriklad véechny Disky, které jsou Zapocitané ve 3-bodové Zdné branky maji vSechny hodnotu tfi (3)

bod( za kazdy.

Aby byl Disk povazovan za Zapocitany, musi splfiovat nasledujici kritéria:

1. Disk neniv kontaktu s Robotem.

2. Disk je alespon cdstecné v Zoné branky.

3. Disk neni v kontaktu s Kontaktni zonou.

Jestlize Disk splfiuje vSechna kritéria vySe a je ¢astecné ve dvou Zondch branek, potom se povazuje za
Zapocitany v té Zoné branky, ktera je dale od Oploceni.
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*" <SC3> Ptiklady Zapocitdvdni Disku dle kritérii vyjmenovanych v pravidle <SC2>. V téchto obrazcich je
kazdy Disk zvyraznén tak, aby ukazal, do které Zony branky patfi.

Obrdzek 11: Priklad Bodovdni 1 (pohled ze strany) Obrdzek 12: Priklad Bodovadni 1 (pohled svrchu)

Vysvétleni

A 4 body e PlIné ve 4-bodové Zoné branky
o (Céstecné ve 4-bodové Zéné branky
B 4 body e Opfreni o vrsek hranice Kontaktni zény je bezpredmétné,
protoze Disk neni v kontaktu se samotnou Kontaktni
zoénou
C 0 bodl o Kontakt s Kontaktni zonou prepisuje jakykoliv jiny stav
e PIné ve 4-bodové Zoné branky
D 4 body e Kontakt s ¢ernou ¢arou je bezpredmeétny, protoze je ¢erna
¢ara povazovana za soucast 4-bodové Zony branky
o (Castelné ve 4-bodové Zéné branky a 1-bodové Z6né
branky (tj. ,prolomil rovinu“ a vstoupil do 1-bodové Zony
E 1 bod
branky)
e 1-bodovd Zdna branky je dale od Oploceni
o (Caste¢né v 1-bodové Zéné branky
r 1 bod e PIné podepreni Diskem G je bezpfedmétné; Zony branek
jsou nekonecné vertikalni sloupce, takze Disk ,prolomil
rovinu“ a vstoupil do 1-bodové Zdny branky
G 4 body e Plnéve 4—bc?dové Zofne“ brarv7ky o
e Kontakt s Diskem F je bezpfedmétny
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Obrdzek 13: Priklad bodovadni 2

Zapocitana hodnota \ Vysvétleni

0 bod e Anicastecné v zadné ze Zon branek (tj. ,neprolomil
rovinu“ a nevstoupil do 2-bodové Zény branky)
2 body o (Céstecné ve 2-bodové Zéné branky

<SC4> Robot ziskava Kontaktni bonus, jestlize je jakdkoliv ¢ast Robota v kontaktu s Podlahou uvnitf
Kontaktni zony. Kontaktni bonus ma hodnotu tolika bod(, kolik je Diskd, které byly Zapocitany v Zoné
branky odpovidajici Kontaktni zoné.

Napftiklad jestlize je Robot v kontaktu s Fialovou Kontaktni zonou a ve 2-bodové Zoné branky je
Zapocitano pét (5) Disk(, potom tento Robot obdrzi Kontaktni bonus pét (5) boda.

Pozndmka: Jestlize je jeden Robot v kontaktu s Podlahou v nékolika Kontaktnich zéndch, potom
nemda ndrok na Zddny Kontaktni bonus.

Pozndmka 2: Kontaktni bonusy jsou udélovdny kazdému Robotovi zvldst a poté jsou secteny
dohromady.

<SC5> Kazdy Disk, ktery je Odstranén z Viydejniku, obdrzi jeden bod. Doporuceny postup pro urceni kolik
Diskt bylo Odstranéno je podivat se kolik Disku je v daném Vydejniku na konci Zdpasu a odecist tuto
hodnotu od startovniho mnozZstvi daného Vydejniku.

Napfriklad kdyz fialovy Vydejnik skonci Zdpas se 2 Disky, potom je rozumné predpokladat, Ze z néj bylo 6
Diska Odstranéno.
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Obrdzek 14: Priklad Disku, ktery by mél byt povaZovdn za Obrdzek 15: Priklad Disku, ktery by nemél byt povaZovdn
Odstranény. za Odstranény.

Bezpecnostni pravidla

<S1> Zlstan v bezpedi, nenic Hristé. Jestlize je v jakoukoliv chvili Robotiv provoz nebo jednani Tymu
povazovano za nebezpecné, nebo znicilo jakykoliv Herni prvek nebo Disk, mUze byt problematicky Tym
dle uvéazeni Vrchniho rozhod¢iho Postihnut a/nebo Diskvalifikovdn. Nez bude moci Robot znovu vstoupit
na Hristé, bude vyzadovano, aby opét podstoupil inspekci.

Obecna herni pravidla

<G1> Chovej se ke viem zdvorile. Od vsech Tymu se olekdva, Ocekava se, Ze se budou chovat uctivym a
profesiondlnim zplsobem béhem soutézeni na akcich VEX IQ Soutéze. Jestlize je Tym, nebo jakykoliv jeho
&len (Zdk nebo jakykoliv Dospély sdruzeny s danym Tymem), nezdvofily nebo nesludny k souté&znimu
personalu, dobrovolniklim nebo ostatnim soutézicim, mUtze byt Diskvalifikovdn ze sou¢asného nebo
nadchazejicich Zdpasu. Jednani Tymu tykajici se pravidla <G1> muze také ovlivnit opravnénost Tymu na
vyhrané ceny. Opakované nebo extrémni poruseni <G1> muaze skoncit Diskvalifikaci Tymu na celou
soutéz, v zavislosti na zavaznosti situace.

Toto pravidlo existuje spolu s Pravidly chovani REC Nadace. Poruseni Pravidel chovani mize byt
povaZzovano za Zdvazné poruseni <01> a mUze mit za nasledek Diskvalifikaci ze soucasného Zdpasu,
nadchdzejiciho Zdpasu, celé soutéze, nebo (v extrémnich pfipadech) z celé soutézni sezdny. Pravidla
chovani jsou k nalezeni na https://kb.roboticseducation.org/hc/en-us/articles/4416850656535-Code-of-
Conduct-for-VIQC.

Pozndmka k poruseni pravidla: Poruseni <G1> muze byt povaZovdno za Zdvazné poruseni a mélo
by byt adresovdno pripad od pripadu. Tymy riskujici Zavazné poruseni <G1> kvuli nékolika
Drobnym poruSenim za nezdvofilé nebo neslusné chovdni vétsinou obdrZi ,,posledni varovdni,”
ackoliv Vrchni rozhodci neni povinen ho poskytnout.
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TEMIET  <G2> VEX IQ je program zaméfeny na studenty. Dospéli mohou Zdkdm pomoci v naléhavych situacich, ale

PEXIXEE  Dospélinikdy nesmi pracovat na Robotovi, nebo ho programovat, bez pfitomnosti aktivné zapojenych
Z6kG daného Tymu. Zdci musi byt pfipraveni pfedvést rozhodéim nebo soutéznimu persondlu ukazku
aktivniho pochopeni konstrukce a programu jejich Robota.

Toto pravidlo plati zaroven s Politikou REC Nadace Zamérenou na Studenty, kterd je dostupna na webu
REC Nadace a Tymy do ni mohou nahlédnout béhem celé sezony:
kb.roboticseducation.org/hc/en-us/articles/4421127318423-Student-Centered-Polic

© Pozndmka k poruseni pravidla: Potencidlni Poruseni tohoto pravidla bude prezkoumdno pripad od
pripadu. Z definice plati, Ze vsechna Poruseni tohoto pravidla se stdvaji Ovliviiujicimi skore
S okamzité, jakmile je urceno, Ze Zdpas vyhrdl Robot postaveny Dospélym.

O <G3> Pouzivej zdravy rozum. Pamatuj si prosim, Ze pfi ¢teni a uplatfiovani rGznych pravidel v tomto
dokumentu, vidy ve VEX IQ Soutézi plati zdravy selsky rozum.

vExia
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*‘ <G4> Robot musi odpovidat Grovni dovednosti Tymu. Kazdy Tym musi zahrnovat Ridi¢e, Programdtoral(y),
Projektanta(y) a Stavitele. Zadny Zdk nemd povoleno plnit jakoukoliv roli pro vice jak jeden VEX IQ
Soutézni Tym v dané souté’ni sezéné. Zdci mohou mit vice jak jednu roli ve svém Tymu, napft. Projektant
maze byt také Stavitel, Programdtor a Ridic.

a. Clenové Tymu se mohou pfesunout z jednoho Tymu do jiné z ne-strategickych d@vod(, které
jsou mimo kontrolu Tymu.

i.  Priklady povoleného pfesunu mohou zahrnovat mimo jiné nemoc, pfestup na jinou skolu,
konflikt v Tymu, nebo slouceni / rozdéleni Tyma.

ii.  Priklady strategickych presund, které porusuji toto pravidlo, mohou zahrnovat mimo jiné
pfesunuti Programdtora do jiné Tymu za Ucelem sepsani stejného programu pro vice
Robotii, nebo jednoho Zdka sepisujiciho Stavebni p¥iru¢ku pro vice Tymd.

ii. Jestlize Zdk opusti Tym a pFipoji se k jinému Tymu, <G4> se stale vztahuje na zbyvajici Zdky v
pfedchozim Tymu. Napfiklad jestli Programdtor opusti Tym, potom Robot tohoto Tymu musi
i nadale odpovidat Urovni dovednosti tohoto Tymu bez daného Programdtora. Jeden ze
zpUsobl, jak tohoto dosahnout by mohlo byt zaruceni, Ze Programdtor kvili své
nepfitomnosti nauci nebo vytrénuje ,nahradniho” Programdtora.

KdyZ se Tym kvalifikuje na Mistrovstvi (tj. Krajské, Statni, Svétové aj.) ocekdva se, ze Zdci Tymu
Ucastnici se Mistrovstvi budou stejni Zdci, ktefi byli v Tymu, jenz misto na Mistrovstvi vyhral. Zdci
mohou byt pfidani jako podpora Tymu, ale nemohou byt pridan{ jako Ridi¢i nebo Programdtori
Tymu.

i.  Vyjimka je povolend v ptipadé, Ze se jeden (1) Ridi¢ a / nebo jeden (1) Programdtor Tymu
nemuze zU&astnit soutéze. Tym mdze provést jednu ndhradu Ridi¢e nebo Programdtora za
jiného Zdka pro Mistrovstvi, i kdyz dany Zdk soutézil v jiném Tymu. Tento Zdk bude od této
chvile nadale v tomto novém Tymu a nemUze se vratit zpét do svého plvodniho Tymu.

Ridi¢ mGze Fidit jen pro jeden (1) Tym b&hem jedné soutéze. Jestlize se Tym zU&astni soutéze s
pouze jednim pfitomnym (1) Ridicem, mé potom tento Tym udélené povolen{ vyuzit jiného
kvalifikovaného Ridice z dané soutéZe. Tento nahradni Ridi¢ ma udélenou vyjimku pro tuto souté?
a mUGZe Fidit pro tento jeden Tym na dané souté’i. Jakmile je souté? ukon&ena, ndhradnf Ridi& se
vraci zpét do svého plvodniho Tymu. Tato vyjimka je udélena pouze kdyZz ma Tym jednoho
pfitomného (1) Ridice z dGvod(, které jsou mimo kontrolu Tymu, jako je naptiklad nemoc.

Pozndmka k poruseni pravidla: Poruseni tohoto pravidla bude vyhodnoceno pfipad od pripadu
spolu s Politikou REC Nadace Zamérenou na Studenty dle <G2> a s Pravidly chovdni REC Nadace
dle <G1>.
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<G5> Priprava na Zdpas. Na zacatku Zdpasu musi kazdy Robot splfiovat nasledujici kritéria:

.

1. Nebyt v kontaktu s Disky, jinymi Hernimi prvky nebo jinymi Roboty.

2. Vejit se do objemu 279 mm x 483 mm x 381 mm (11” x 19” x 15”) tak, jak je to kontrolovdno
béhem inspekce dle <R5>.

3. Dotykat se vnitini zdi Ohraniceni hristé, kterd je nejddle od Oploceni. Viz zelené zvyraznéni na
Obrdzku 16.

Pozndmka k poruseni pravidla: Jakékoliv poruseni tohoto pravidla bude mit za ndsledek odstranéni
Robota ze Hristé pred zacdatkem Zapasu, pravidla <R3d> a <T17> budou uplatnéna dokud nebude
situace napravena. Tym nebude Diskvalifikovdn, ale nebude jim umoznéno hrat v Zdpase.

Pozndmka: Nejsou urceny konkrétni startovaci pozice, ale musi byt splnéna vyse vypsand kritéria.
Vrchni rozhodc¢i miazZe Tym pozZddat o docasné presunuti jejich Robota mezi dvé cerné ¢ary na Hristi
za ucelem kontroly velikosti, ale neexistuje Zaddny poZadavek, ktery by je nutil zac¢inat Zdpas na této
pozici, jakmile byla velikost zkontrolovdna.

Obrdzek 16: Dva Roboti v povoleném startovnim rozloZent.
<G6> Ridi¢i predaji Oviadace uprostfed Zdpasu.

a. V daném Zdpase mohou byt na Ridi¢ském stanovisti pouze dva (2) Ridi¢i na Tym. Zadny Ridic¢
nemUZe ovladdat Robota déle, ne? tiicet pét vtefin (0:35). Tito dva Ridi¢i musi piedat jejich
Ovladace, kdyz zbyva tficet pét vtefin (0:35) az dvacet pét vtefin (0:25) do konce Zdpasu.
Druhy Ridic¢ se nesmi dotknout ovladdani svého Tymu, dokud mu neni pfedan Oviadaé. Jakmile
je Ovlada& pfedan, prvni Ridi¢ se jiz nadale nesmi dotknout ovladani svého Tymu.

b. Ridi¢ijsou jedini &lenové Tymu, ktefi mohou byt na Ridi¢ském stanovisti. Zadni Dospéli nemajf
dovoleno byt na Ridi¢ském stanovisti.

Pozndmka: JestliZe je pfitomen pouze jeden Ridi& (tj. Tym nevyuZil moZnost z pravidla <G4>), toto
pravidlo stdle plati a musi prestat ridit Robota po prvnich triceti péti (0:35) vtefindch Zapasu.

vEx 1a 18
Copyright 2022, VEX Robotics Inc.
Verze 2.1 - Vydano 4. fijna 2022




SLAPSHOT VEX 1Q Soutéz Slapshot - Herni pfirucka

Pozndmka k poruseni pravidla: Jakékoliv poruseni tohoto pravidla je povaZzovdno minimadlné za
Drobné poruseni. Jestli se vystupriuje v Zdvazné poruSeni nebo ne, zavisi na rozhodnuti Vrchniho
rozhodciho o:

e predchozich varovdnich nebo PoruSenich
e jakychkoliv Skore ovlivriujicich akcich, které byly pfimym ndsledkem tohoto PorusSeni, jako tfeba
kdyZ prvni Ridi¢ ziskd dalsi body po 35 vtefindch Fizeni.
<G7> Ridici, Fidte svého Robota a zUstafite na Ridicskych stanovistich. Béhem Zdpasu mohou byt Roboti
ovladani pouze Tymovymi Ridi¢i a / nebo programem béZicim v Fidicim systému Robota. Ridi¢i musi zstat
na svych Ridi¢skych stanovistich s vyjimkou pravidly povolenych interakci s jejich Robotem, dle <G12>.

Ridi¢i maji béhem Zdpasu zakazanou jakoukoliv z ndsledujicich akef:
a. Prinddeni/ pouzivani jakéhokoliv druhu komunika&nich zatizeni na Ridicské stanovisté. Zafizeni s
vypnutymi komunikacnimi funkcemi (napf. telefon v rezimu letadlo) jsou povolena.

b. Stani nebo sezeni na jakémkoliv druhu objektu béhem Zdpasu, bez ohledu na to, jestli je Hristé
na zemi, nebo vyvysené.
c. Materidly pouzité mimo minuty (1:00) samotného Zdpasu jsou povoleny, paklize neni poruseno

zadné jiné pravidlo. Pfiklady mohou zahrnovat bednu na pfeneseni Robota na Hristé nebo VEX
IQ soucastky pouzité pro srovnani Robota na zacatku Zdpasu.

Pozndmka: Ridi¢i jsou jedini &lenové Tymu, ktefi mohou byt na Ridi¢ském stanovisti béhem Zdpasu.

Pozndamka k poruseni pravidla: Zdvazné poruseni tohoto pravidla nemusi byt nutné Ovliviujici
skdre a maze vyvolat Poruseni dalSich pravidel, jako tfreba <G1>, <G2>, nebo <G6>.

<G8> Ruce pry¢ ze Hristé. Ridici maji béhem Zdpasu zakazano ucinit jakykoliv Umysliny kontakt s
jakymikoliv Hernimi prvky, Diskem, nebo Robotem, az na vyjimky v <G12> a / nebo <RSC5>.

<G9> Udrzuj Disky na Hristi. Disky, které opusti Hfisté béhem Zdpasu, nebudou vraceny. Fraze ,opousti
Hristé” znamena, Ze je Disk za Hranici hfisté a neni nadale v kontaktu s HFistém, Hernimi prvky, jinymi
Disky, nebo Roboty.
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<G10> Udrzuj svého Robota v jednom kuse. Roboti nemohou béhem Zadného Zdpasu Umysiné odpojit své
&asti, nebo zanechat jakékoliv mechanismy na Hristi. Casti, které se od Robota oddéli netimysIné, nejsou
naddale povaZovany za sou¢ast Robota a mohou byt bud ponechany na HFisti, nebo sebrany Ridicem
(uplatfiujicim <G12>).

<G11> Nenic Hristé. Je zakazana jakakoliv interakce Robotd, ktera by poskodila HFisté nebo Herni prvky.
Pro Ucely tohoto pravidla je ,, poskozeni” definovano jako cokoliv, co by vyZadovalo opravu pfed
umoznénim zacatku dalsiho Zdpasu.

Konkrétni priklady zahrnuji, ale nejsou omezeny na:

Oddéleni Vydejniku od Podlahy
Oddéleni VEX 1Q soucastek od struktury Vydejniku
Oddéleni PVC trubky od Oploceni

Pozndmka: Fialovy Vydejnik je uréen pro otdceni proti sméru hodinovych rucicek. Umysiné pokusy
o otdceni mechanismem fialového Vydejniku spatnym smérem (po sméru hodinovych rucicek)
zpusobuji velkeé riziko poskozeni Herniho prvku a jsou pfisné zakdzadny.

Pozndmka k poruseni pravidla: Ve vétsiné pripadi je poskozeni Hristé neumysiné a neovlivriuje
vysledné skdre. Mélo by tedy byt povaZovano pouze za Drobné poruseni / formdlini varovant.

Nicméné jakékoliv poskozeni HFisté, které skonci Odstranénim Disku je ze své podstaty Ovlivriujici
skore. Proto plati, Ze jestli Vrchni rozhod¢i urci, Ze toto poskozeni bylo neumysiné, mize se
rozhodnout namisto Zdvazného poruseni vyhldsit Opakovdni Zdpasu dle <T19>.

Nehordzné do oci bijici, umysiné nebo opakované ndhodné / Drobné poruseni se mizZe vystupnovat
v Zdvazné poruseni na zdkladé rozhodnuti Vrchniho rozhodciho.
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<G12> Manipulace s Robotem je uprostfed Zdpasu za urcitych okolnosti povolena. Jestlize Robot vyjede
Uplné mimo hernf HFisté, zasekne se, pievrati se, nebo vyZzaduje jinou pomoc, Tymovi Ridici mohou vratit
& restartovat Robota. Aby tak mohli ucinit, musi:

1. Ddat znameni Rozhodc¢imu poloZenim svého VEX IQ Ovladace na zem.
2. Jakykoliv Disk oviddany Robotem zatimco je s nim manipulovdno musi byt ze Hristé odebran.

a. V kontextu tohoto pravidla vyjadfuje slovo ,,ovladany” to, Ze Robot s Diskem manipuloval,
ne se ho jen dotykal. Naptiklad jestlize se Disk pohybuje s Robotem svisle, nebo béhem
zataceni, potom Robot tento Disk ,,ovlada“.

3. Robot musi byt poloZen zpét do povolené pozice, kterd splfiuje poZadavky vyjmenované v <G5>
(tj. dotykat se Ohranicen hristé, nedotykat se Disku atd.)

Jestlize Ridi¢i na Robota uprostied HFisté nedosahnou, mohou pozadat Vrchniho rozhodciho, aby jim
Robota zvednul a podal za Ucelem umisténi dle vySe vypsanych podminek.

Pozndmka k poruseni pravidla: Toto pravidlo je uréeno pro umoznéni Tymim opravit poskozeného
Robota, nebo jim pomoci dostat Robota ,,z potizi.” Strategické zneuZzivdni tohoto pravidla mize byt

povazovdno za Drobné nebo Zdvazné poruseni, dle rozhodnuti Vrchniho rozhodciho.

<G13> Vodorovné rozpinani Robota je béhem Zdpasu omezeno. Roboti se mohou vodorovné roztdhnout
na vice nez je omezeni startovniho rozméru 27,94 x 48,26 cm (11“ x 19“) pouze pokud jsou v kontaktu s
Roztahovaci zénou.

Pozndmka: Neexistuji omezeni pro svislé roztahovdni.

@ <G14> Nepiekratuj Cdru oploceni pied Kontaktem. Roboti se mohou natdhnout pies Cdru oploceni a

,prolomit rovinu” trojrozmérné oblasti 2-bodové Zdny branky pokud jsou v kontaktu s Roztahovaci zonou.

Obrdzek 17: Pohled svrchu na Cdru oploceni ukazujici rizné stavy Diskii a Robot(. Roztahovaci zéna je zvyraznéna.
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Na obrazku 17:

e Robot A podle pravidel prekracuje Cdru oploceni do 2-bodové Zény branky, protoze je v kontaktu s

Roztahovaci zonou.

e Robot B miZe zamyslet prekroceni Cdry oploceni a roztazeni do 2-bodové Zény branky, za co? by
obdrzel oficidlni Poruseni.

e Robot C ,prolomil rovinu® 2-bodové Zony branky a nedotyka se Roztahovaci zony, takze porusuje
toto pravidlo.

<G15> Disky, které prekrocily Oploceni jsou ,,nepfistupné.” Roboti se nesmi dotknout Zzadného Disku, ktery
pIné prekrocil Cdru oploceni, bez ohledu na to, jestli se Robot dotykd Roztahovaci zény, nebo ne.

Napftiklad na obrazku 17:

e Disky D, E a F by nebyly povazovany za , bezpe¢né k dotyku, protoze plné piekrocily Cdru
oplocent.

e Disky G a H by byly povazovany za ,bezpe¢né” k dotyku, protoze Cdru oploceni prekrocily jen
¢astecné. Samoziejmé vsak stale plati pravidla <G14> a <G16>.

Pozndmka: Toto pravidlo se nepfendsi skrze Disky. Napfiklad kdyby Robot B zatlacil Disk H do Disku
F bez toho, aby ,,prolomil rovinu” 2-bodové Zdny branky, nebylo by to povazovdno za PorusSeni.

Pozndmka k poruseni pravidla: Zdmérem pravidel <G14> a <G15> je zabrdnit Robotim
manipulovat s Disky, které uz prekrocily Cdru oploceni. Vsechny pfiklady niZe se vztahuji k obrdzku
17.

Nasledujici pfiklady by byly povaZovdny za Drobnd poruseni:

e Dotyk Disku béhem pravidly povoleného roztahovdni, béhem kterého Disk nezméni svou bodovou
hodnotu; napfiklad Robot A dotykajici se Disku D na obrdzku vyse bez jeho zatlaceni do Zony
branky.

e Robot A vytlacujici Disk E mimo hranici a do 2-bodové Zdny branky; protoZe Disk E leZi na hranici
Kontaktni zdny ale nedotykd se ji, je stejné jiZz Zapocitany a manipulace s nim jiz nezméni jeho
bodovou hodnotu.

Nasledujici priklady by byly povazovany za Ovlivriiujici skore a proto také za Zdvaznd poruseni:

e Robot B nebo C tlacici Disk F ze 2-bodové Zony branky do 3-bodové Zdny branky.
e Mechanismus, ktery dosdhne za Oploceni behem vypousténi Disku (tj. Robot C na obrdzku vyse)
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<G16> Disky jdou pod Oploceni, ne pres néj. Disky mohou byt v Zdné branky Zapocitany pouze jejich
pfesunem pod Sedou PVC trubkou. Akce Robota, jako je ,vyklopeni,” ,umisténi” nebo ,hozeni” Disku
pres Oploceni, jsou pfisné zakazany a budou mit za nasledek Diskvalifikaci.

Pozndmka: Disky, které se neumysiné odrazi od Oploceni béhem Odebirdni z Viydejniku nejsou
povaZovdny za poruseni tohoto pravidla.

Pozndmka k poruseni pravidla: JelikoZ je toto pravidlo ze své podstaty vZdy Ovlivriujici skore,
jakékoliv PoruSeni bude povazovdno za Zdvazné poruseni.
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g Seckce 2
i Robot

.

Popis

Kazdy Robot musi projit kompletni inspekci, nez mu bude dovoleno zuc¢astnit se Zdpasu. Tato inspekce
zajisti, ze vSechna Roboticka pravidla a predpisy jsou splnény. Vstupni prohlidka vétSinou probéhne
béhem Tymové registrace / tréninku. Kazdy Tym by mél vyuZit nize sepsana pravidla jako ndvod pro
predbéznou kontrolu svého Robota a zajisténi, Ze splfuje vSechny pozadavky.

Inspekcni pravidla

<R1> Jeden Robot na Tym. Na kazdé soutéZi bude dovoleno zucastnit se pouze jednomu (1) Robotovi na
Tym. Ackoli se ocekava, ze Tymy v soutézi provedou zmény na svych Robotech, Tym je omezen na pouze
jednoho (1) Robota na dané soutézi a dany Robot mlze byt pouZit pouze jednim (1) Tymem. VEX IQ
systém je zamyslen jako pojizdna robotickd navrhova platforma. Jako takovy ma soutézni VEX IQ Robot
pro Ucely této VEX IQ Soutéze nasledujici podsystémy:

e Podsystém 1: Pojizdna roboticka zakladna zahrnujici kola, pasy, nebo jiny mechanismus
umoznujici Robotovi najit spravny smér na vétsiné plochého povrchu herniho Hristé. Pro
stacionarniho Robota by byla jako Podsystém 1 povazovana roboticka zakladna bez kol.

e Podsystém 2: Napdjeci a ridici systém, ktery zahrnuje pravidly povolenou VEX IQ baterii, VEX 1Q
fidici systém a souvisejici VEX 1Q Chytré Motory pro pojizdnou robotickou zakladnu.

e Podsystém 3: Dal$i mechanismy (a souvisejici VEX IQ Chytré Motory), které umozni manipulaci s
Disky, nebo pfekonani prekazek na Hristi.

Vzhledem k vyse uvedenym definicim se musi Robot pro pouziti v jakékoliv VEX IQ Soutézi (véetné Vyzev
dovednosti) sklddat minimalné z podsystému 1 a 2 vySe. TudiZ jestlize prohodite cely podsystém z bodu 1
nebo 2, vytvorili jste druhého Robota a porusili jste toto pravidlo.

a. Tymy nemohou soutéZit s jednim Robotem, zatimco je druhy na soutéZi upravovan a
sestavovan.

b. Tymy nemohou mit po ruce sestaveného druhého Robota, ktery by byl pouzit pro opravy
nebo vyménu dill s prvnim Robotem.

c. Tymy nemohou béhem soutéze ménit jednoho Robota za druhého. Toto zahrnuje poufZiti
rliznych Robot( pro Vyzvu dovednosti, Kvalifikacni zdpasy a / nebo Findlové Zdpasy.

d. Vice Tymd nemUZe pouZivat stejného robota. Jakmile Robot soutézi pod danym Tymovym
Cislem na néjaké soutézi, je to jiz ,jejich” Robot - zadny jiny Tym s nim nemUZe soutézit po
dobu trvani soutézni sezény.
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<R2> Roboti musi odpovidat Urovni dovednosti daného Tymu. Robot musi byt navrZen, postaven a
naprogramovan ¢leny Tymu. Dospéli maji povoleno radit a u¢it Zdky Tymu navrharské, stavitelské a
programatorské dovednosti, ale nesmi navrhovat, stavét nebo programovat Tymového Robota.

<R3> Roboti museji projit inspekci. Tymovy Robot musi projit inspekci predtim, nez je mu dovoleno se
zUcastnit jakéhokoliv Zdpasu. Nedodrzeni jakéhokoliv Robotického designového nebo konstrukéniho

pravidla mUZze mit za nasledek Diskvalifikaci Robota ze soutéze do té doby, nez bude Robot pfiveden opét
do stavu souladu s pravidly.

Vyznamné zmeny na Robotovi, jako je ¢astecna nebo Uplna vyména Podsystému 3, musi
znovu projit inspekci, nez bude Robot opét moci soutézit.

Vsechna mozna funkcni usporadani Robota musi projit inspekci pred jejich pouZzitim v soutézi.
c. Tymy mohou byt pozadany, aby béhem soutéze prosly nahodnou inspekci provedenou

Vrchnim rozhodc¢im. Odmitnuti bude mit za nasledek Diskvalifikaci.

JestliZe je rozhodnuto, Ze Robot porusuje néjaké Robotické pravidlo pfed zacatkem Zdpasu,

Robot bude odebran ze HFisté. Ridic mGZe zOstat na HFisti proto, aby nebyl Tym vyhodnocen
jako ,,nepfitomny” (dle <T11>).
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d. Robotum, ktefi neprosli inspekci (tj. mohou porusSovat jedno nebo vice Robotickych pravidel),
nebude umoznéno zucastnit se jakychkoliv Zdpasu, dokud tak neprovedou. <T11> plati pro
jakykoliv Zdpas, ktery se odehraje predtim, nez Robot prosel inspekci.

e. Jestlize Robot prosel inspekci, ale pozdéji je zjisténo, Ze béhem Zdpasu porusil néjaké
Robotické pravidlo, potom bude Diskvalifikovdn ze Zdpasu a <R3d> / <T11> bude uplatnéno,
dokud nebude poruseni napraveno a Tym znovu neprojde inspekci.

f. VSechna inspekéni pravidla musi byt prosazovana podle uvazeni Vrchniho rozhodciho v rdmci
dané soutéze. Robotuv soulad s pravidly na jedné soutézi neznamena automaticky soulad s
pravidly na budoucich soutézich. Roboti, ktefi spoléhaji na subjektivni interpretace ,hrani¢nich
pripadl”, jako napriklad jestli je dekorace ,ne-funkéni nebo neni, by méli ocekavat zvysenou
pozornost béhem inspekce.

<R4> Oficidlné registrovana Tymova Cisla musi byt zobrazena na Pozndvaci znacce Robota. Pro zapojeni do
oficidlni Soutéze VEX IQ se Tym nejprve musi zaregistrovat na robotevents.com a ziskat VEX I1Q Soutézni
Tymové Cislo.

Toto Tymové Cislo musi byt zobrazeno na alespon jedné (1) VEX IQ Soutézni Pozndvaci znacce. Tymy si
mohou vybrat, jestli pouziji oficialni VEX IQ Soutézni Pozndvaci znacku (VEX soucastka Cislo 228-7401),
nebo si vytvofi svou vlastni Pozndgvaci znacku.

1. Pozndvaci znacka musi splfiovat vSechna Inspekéni pravidla.

2. Pozndvaci znacka musi byt vidy jasné viditelna. Pozndvaci znacka naptiklad nesmi byt na misté,
na kterém by mohla byt béhem Zdpasu lehce skryta néjakym Robotovym mechanismem.

3. Jakakoliv pouzitd samostatné vyrobena Pozndvaci znacka musi mit stejnou délku a vysku jako
oficialni Pozndvaci znacka (88,9 mm x 38,1 mm [3,5” x 1,5”]). Nesmi prekrocit Sitku oficiadlni
Poznadvaci znacky (6,35 mm [0,25”]).

4. Samostatné vyrobené Pozndvaci znacky jsou povazovany za nefunkéni dekorace a musi proto
splnovat vSechna kritéria stanovend v <R8>. Tudiz Poznavaci znacky vytisténé na 3D tiskarné jsou
v ramci téchto pravidel povolené.

(o)
123454

Obrdzek 18: VEX 1Q Soutézni Pozndvaci znacka s Obrdzek 19: Priklad povolené samostatné
napsanym VEX 1Q SoutéZnim Tymovém Cislem. vyrobené Pozndvaci znacky.
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omezeni:

a.

b.

ﬁ',' <R5> Startovni konfigurace. Na zac¢atku kazdého Zdpasu musi byt Roboti schopni splnit nasledujici

Dotykat se pouze Podlahy a / nebo Ohraniceni hriste.

Vejit se do objemu 279.4mm x 482.6mm x 381.0mm (11” x 19” x 15”)

Obrdzek 20: Vizudlni pomdcka, kterd mizZe byt pouZita ke kontrole startovniho objemu.

<R6> Zapasové usporadani bude zkontrolovano. Robot musi projit inspekci v usporadani, které bude
pouZito pro pfed-Zdpasovou pfipravu tak, jak je to popsano v <G5> a musi byt v ramci maximalni
povolené startovni velikosti.

a.

Tymy pouZzivajici vice jak jedno usporadani Robota toto musi inspektorovi oznamit a Robot
musi projit inspekci ve svém nejvétsim usporadani nebo usporadanich.

Tymy NESMI{ nechat Robota zkontrolovat v jednom usporadani a potom ho na za&atku Zdpasu
nasadit v usporadani, které nebylo zkontrolovano.

<R7> Produktova fada VEX Q. Roboti mohou byt postaveni POUZE z oficidlnich Robotickych soucastek z
produktové rfady VEX |Q, paklize neni v téchto pravidlech konkrétné uvedeno jinak.

a.

Oficiadlni VEX IQ produkty jsou dostupné POUZE od VEX Robotics. Pro urceni, jestli je produkt
,oficidlni“ nebo ne, se podivejte na www.vexig.com.

Jestlize Inspektor, nebo soutézni personal zpochybnuje, Ze je néco oficialni VEX 1Q soucastka,

bude po Tymu pozadovano, aby Inspektorovi poskytl dokumentaci, ktera prokaze, odkud dana
soucastka pochazi. Takova dokumentace zahrnuje Uctenky, sériova Cisla dild nebo jiné tisténé

dokumenty.

Jsou povolené pouze VEX 1Q soucdstky specificky navrzené pro pouZiti v Robotické konstrukci.
Pou?iti dodatecnych soucastek mimo jejich bézny ucel je proti zaméru tohoto pravidla (t;].
nesnazte se prosim na SoutéZznim VEX IQ Robotovi pouzivat VEX IQ obleceni, Tymové nebo
soutéZni podplrné materidly, baleni, Herni prvky, nebo jiné ne-robotické produkty).
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*‘ d. Vyrobky z fady VEX V5, VEX EXP, Cortex nebo VEXpro nemohou byt pouZity na stavbu Robota.
Nicméné vyrobky z produktové Fady VEX, které jsou zaroven oznaceny jako soucdst
produktové rfady VEX IQ, jsou povoleny. ,Zaroven oznaceny” vyrobek je takovy, ktery mize
byt na webu VEX Robotics nalezen jak v sekci VEX IQ, tak VEX V5.

e. Mechanické / strukturaini soucastky od VEX Robotics z produktové rady HEXBUG jsou pro
stavbu Robota pravidly povoleny. Nicméné elektrické soucdstky od VEX Robotics z produktové
fady HEXBUG jsou pro stavbu Robota zakazany.

f.  Mechanické / strukturalni soucastky produktové rfady VEX GO jsou pro stavbu Robota pravidly
povoleny. Nicméné elektrické soucastky z produktové fady VEX GO jsou pro stavbu Robota

zakazany.

g. Oficidlni Robotické soucastky z produktové fady VEX IQ, které se jiz dale nevyrabi, jsou pro
stavbu Robota i nadale pravidly povoleny. Nicméné Tymy si musi byt védomi <R7b>.

h. Funkéni 3D tisténé soucastky, jako jsou napodobeniny pravidly povolenych VEX 1Q dilG, nebo

zakazkové designy, nejsou pro stavbu Robota pravidly povoleny.

i. Pouziti dalSich VEX 1Q produktd, které jsou vydany v prabéhu sezdny, je povoleno, neni-li
uvedeno jinak na jejich produktové strance a / nebo ve VEX IQ SoutéZni Pfiloze Povolené
soucastky.

Pozndmka: Uplny seznam viech pravidly povolenych dilii se nachdzi ve VEX IQ Soutézni Pfiloze
Povolené soucdstky na https://www.vexrobotics.com/iq/competition/vigc-current-game. Tato
Priloha je aktualizovdna dle potreby jestlize / kdyZ jsou vyddny nové VEX IQ soucdstky a nemusi tak
odpovidat planovanym aktualizacim Herni pfirucky.

a. Vhodné ne-funkéni dekorace, za predpokladu, ze Zadnym vyznamnym zplGsobem neovlivni
vykon Robota nebo vysledek Zdpasu. Inspektofi a Vrchni rozhodci maji posledni slovo v urceni,
co je povazovano za ,ne-funkéni.”

b. Dekorace musi byt v duchu vzdélavaci soutéze.

c. Aby bylo mozZné je povazovat za ,,ne-funkcni”, vSechny dekorace musi byt vyztuzeny pravidly
povolenymi materidly, které poskytuji stejnou funkci. Napfiklad obfi ndlepka nemuze byt
pouZita k zabranéni vypadavani Diski z Robota, paklize neni podepfena VEX IQ materidlem.
Jednoduchym zpUsobem kontroly je rozhodnout, jestli by odstranéni dekorace jakkoliv
ovlivnilo vykon Robota.

d. Pouziti netoxické barvy je povazovano za pravidly povolenou nefunkéni dekoraci. Nicméné
jakakoliv barva pouZzita jako lepidlo, nebo pro ovlivnéni toho, jak tésné k sobé dily zapadaji,
mUZe byt povazovana jako funkéni.

e. Gumicky, které jsou stejné v délce a tloustce jako ty, které jsou zafazené v produktové radé
VEX 1Q, (#32, #64 a #117B).

f. 3,175 mm (%%”) kovova hfidel z produktové fady VEX V5.
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<R9> Jednocipovy pocitac. Roboti jsou omezeni na JEDEN (1) VEX IQ Roboticky Mozek.

a. Neni povolen jakykoliv Roboticky Mozek, nebo jina elektronicka soucdstka, kterd je ¢asti
produktovych fad VEX Robotics od HEXBUG, VEX GO, VEX EXP, VEX V5, VEX 123 nebo VEXpro.

i. Roboticky drzak AA baterii (228-3493) je jedinou vyjimkou z toho pravidla, dle <R12>.

b. PFipouZiti prvni generace VEX IQ Mozku musi Roboti pouzivat jeden (1) VEX 1Q 900 MHz
vysila¢, VEX 1Q 2,4 GHz vysilac, nebo VEX IQ Smart Radio v kombinaci s jejich VEX IQ
Robotickym Mozkem.

c. Jedinou pravidly povolenou metodou fizeni Robota béhem Zdpasi tymové spoluprdce a
Zdpasu fidicskych dovednosti je VEX IQ Ovladac.

d. Provice informaci o ovladani Robota béhem Zdpasu programdtorskych dovednosti viz <RSC5>
a <RSC6>.

<R10> Motory. Roboti mohou pouZit aZ Sest (6) VEX IQ Chytrych motord.

a. Dodatecné motory na Robotovi nesmi byt pouzity (dokonce ani ty, které by nebyly zapojeny).

<R11> Baterie. Jedinym povolenym zdrojem elektrické energie pro Soutézniho VEX |IQ Robota je bud’
jedna (1) VEX 1Q Roboticka baterie (prvni nebo druhé generace) nebo Sest (6) AA baterii pouZitych
pomoci Robotického drzaku AA baterii (228-3493).

a. Dodatecné baterie na Robotovi nesmi byt pouzity (dokonce ani ty, které by nebyly zapojeny).

b. Tymy maji béhem Zdpasu povoleno mit externi zdroj elektrické energie (jako je napfiklad
dobijeci akumulator) zapojeny do jejich VEX IQ Ovladace za predpokladu, Ze je jejich zdroj
energie zapojen bezpecné a neporusuje zadné jiné pravidlo (jako je <G6>).

Pozndamka: Ackoliv je to povoleno, neni ve VEX IQ SoutéZi doporuceno pouZivat Roboticky drzdk AA
baterii (228-3493).

<R12> Firmware. Tymy museji mit své VEX IQ firmwary (VEXos) aktualizované. Tymy si mohou stahnout
nejnovejsi verzi VEXos na www.vexig.com/vexos.

<R13> Upravy dilt. Dily NEsmé&ji byt upravovany. P¥iklady Uprav zahrnuji mimo jiné ohybani, fezéani,
obruSovani, lepeni nebo taveni.

a. Rezani kovovych VEX 1Q nebo V5 htideli na pozadovanou délku je povoleno.

b. Je povoleno ohybat soucdstky, které jsou zamysleny jako ohebné, napfiklad provazky, gumové
krouzky nebo tenké plastové tabulky.
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<R14> Zakazané predméty. Nasledujici typy mechanismd a soucastek NEjsou povoleny:

a. a. Takové, které by potencialné mohly poskodit Herni prvky nebo Disky.

b. b. Takové, které by mohly potencidlné poskodit jiné Roboty, nebo se s nimi zamotat.

<G15> Pust to, jakmile je Zdpas u konce. Roboti musi byt navrzeni tak, aby umozZnili jednoduché odebrani
Diskt bez toho, aby po skonceni Zdpasu bylo nutné, aby byl Robot zapnuty, nebo mél dalkové ovladani.
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¥ Sekce 3

Turnaj
Popis

VEX 1Q Souté? zahrnuje jak Vyzvu tymové spoluprdce, tak Vyzvu Robotickych dovednosti. Tato sekce
urcuje, jak maji byt na dané soutézi odehrany Vyzvy tymové spoluprdce a Vyzvy Robotickych dovednosti.

Ceny mohou byt udéleny nejlepsim Tymdm v kazdém formatu, podle potreby. Ceny mohou byt také
udéleny za celkovy vykon v posuzovanych kritériich. Pro vice detailC si prosim prectéte ¢lanek Awards
Knowledge Base.

Turnajove definice

Partner soutéZe - Dobrovolny koordinator turnaje VEX IQ Soutéze, ktery slouZi jako vedouci Fidici
pracovnik pro dobrovolniky, misto konani, soutézni materialy a viechny dalsi soutézni souvislosti.
Partnefi soutéZe slouzi jako oficidlni sty¢na osoba mezi REC Nadaci, soutéznimi dobrovolniky a ucastniky
soutéze.

Findlovy zapas - Zdpas tymové spoluprdce, ktery urci Sampidny Vyzvy tymové spoluprdce.

Vrchni rozhodéi - Nestranny dobrovolnik zodpovédny za prosazovani pravidel z této prirucky tak, jak jsou
napsana. Vrchni rozhodci jsou jedini lidé, ktefi mohou s Tymy na soutézi probirat vyklad rozhodnuti nebo
otazky bodovani.

Cas ukongeni zdpasu — Zbyvajici ¢as (tj. zobrazeny na stopkach nebo displeji divakd) v rozhodujicim
Findlovém zdpase (viz <T13b>), kde Aliance ukon&i Zdpas dfive polozenim svych ovladacd na zem. Cas
ukonceni zépasu je zaokrouhlen dold na nejblizsi sudé Cislo. Napfriklad jsou-li ovladace poloZzeny na zem
kdy? je zobrazeny ¢as 13 vtefin, Cas ukon&eni zapasu je zaznamendn jako 12 vtefin. Jestlize Aliance
neukonéi Zdpas dfive, obdrii vychozi Cas ukonéeni zapasu O vtefin.

Cvicny zdpas - Nebodovany Zdpas ureny k poskytnuti ¢asu Tymum pro sezndmeni s oficidlnim HFistém a
postupy.

KvalifikaCni zapas - Zdpas tymové spoluprdce urcujici umisténi v Zebficku soutéze.

Vyzva robotickych dovednosti - Cast VEX IQ SoutéZe. Vyzva robotickych dovednosti se sklada ze Zdpasu
fidi¢skych dovednosti a Zdpasu programdtorskych dovednosti tak, jak jsou popsany v Obecnych definicich.

Bodovaci rozhodci - Nestranny dobrovolnik zodpovédny za scitani skére na konci Zdpasu. Bodovaci
rozhodCi neprovadéji vyklady rozhodnuti a méli by pfesmérovat jakékoliv otazky Tymu ohledné
rozhodnuti nebo bodovani na Vrchniho rozhodciho.

Vyzva tymové spoluprace - Cast VEX 1Q SoutéZe. Vyzva tymové spoluprdce se sklada ze Zdpast tymové
spoluprdce tak, jak jsou popsany v Obecnych definicich. Vyzva tymové spoluprace zahrnuje Kvalifikacni
zdpasy a Findlové zdpasy, a mlze zahrnovat i Cvicné zdpasy.
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Turnajova pravidla

<T1> Vrchni rozhod¢i ma nejvyssi a posledni slovo ve vsech hernich rozhodnutich béhem soutéze.

a. Bodovaci rozhod¢i pocitaji body Zdpasu a mohou slouzit jako pozorovatelé nebo poradci pro
Vrchniho rozhod¢iho, ale nemohou pfimo urcit Zzadna pravidla ani jejich poruseni.

b. Pfivydani Diskvalifikace nebo varovani néjakému Tymu musi Vrchni rozhod¢i poskytnout Cislo
pravidla nebo konkrétni pravidlo, které bylo poruseno.

c. Poruseni Pravidel chovani REC Nadace mUze zahrnovat dalsi vystupriovani nad plvodni
rozhodnuti Vrchniho rozhodciho, véetné (ale nejen) vySetfovani predstavitelem REC Nadace.
Pravidla <S1>, <G1> a <G2> jsou jedina pravidla, pro kterda mdze byt toto vystupnovani
potreba.

d. PartnefisoutéZze nemohou zménit rozhodnuti Vrchniho rozhodciho.

<T2> Virchni rozhod¢i musi byt kvalifikovany. Vrchni rozhod¢i musi splfiovat nasledujici predpoklady:

a. Musi byt ve véku minimalné 16 let.
b. Musi byt schvdlen Partnerem soutéze.

c. Musi byt Certifikovanym VIQC Vrchnim rozhod¢im REC Nadace pro tuto sezénu (Ocekdva se,
Ze Certifikace budou vydany v lété 2022).

Pozndmka: Bodovaci rozhodci musi byt ve véku minimdlné 15 let a musi byt schvdlen Partnerem
soutéZe.
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b & &4

<T3> Ridi¢i maji povoleno okamzité pozadat o rozhodnuti Vrchniho rozhodéiho. Jestlize si Ridici pteji mit
namitky vici bodovani nebo rozhodnuti, musi z(istat na Ridicském stanovisti, dokud si s nimi Vrchni
rozhod¢i nepromluvi. Vrchni rozhod¢i se mize rozhodnout setkat se s Ridici na jiném misté a / nebo
pozdéji, aby mél Vrchni rozhod¢i ¢as nahlédnout do materiall nebo zdrojl, které by mu pomohly s
rozhodnutim. Jakmile Virchni rozhodci oznami, Ze je jeho rozhodnuti konec¢né, je otazka uzaviena a zadné
dalsi odvolani jiz nemUze byt provedeno (viz pravidlo <T1>).

a. Vrchnirozhodci nemohou pfi svém rozhodovani bodovani nebo pravidla pfezkoumavat zadné
foto ani video zaznamy Zdpasu.

b. Vrchni rozhodcijsou jedini lidé, ktefi maji povoleno Tymdm vysvétlit néjaké pravidlo,
Diskvalifikaci nebo varovani. Tymy by se nikdy nemély o objasnéni rozhodnuti radit s jinym
persondlem htisté, véetné Bodovacich rozhodCich.

Schopnosti komunikace a Fedeni spord jsou diileZitymi zivotnimi schopnostmi, které by se Zdci méli ucit a
procvicovat. Ve VEX IQ Soutézi o¢ekdavame od Zdk( prokazani spravného reseni sporli pomoci spravného
retézce veleni. Poruseni tohoto pravidla mlzZe byt povazovano za Poruseni <G1> a / nebo Pravidel
chovani.
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u“' <T4>Z3apasy tymove spoluprace. BEhem Zdpasi tymové spoluprdce tvofi dva (2) Tymy Alianci, kterd bude

hrat na HFisti.
a. Aliance pro Kvalifikacni zdpasy jsou vybrany nahodné.

b. Aliance pro Findlové zdpasy jsou pfifazeny nasledovné:

i.  Prvniadruhy Tym v Zebficku vytvori Alianci.
i.  Tretia Ctvrty Tym v zZebficku vytvori Alianci.
iii.  Atakdale, dokud nemaji vSsechny Tymy Ucastnici se Findlovych zapasi vytvorenou Alianci.

<T5> Oddechovy cas. Béhem VEX IQ Kvalifikacnich zdpast nebo Findlovych zapast nejsou Zadné
Oddechové casy.

<T6> Pfedcasné ukonceni Zdpasu. Jestlize chce Aliance ukoncit Kvalifikacni zapas nebo Findlovy zdpas
drive, oba Tymy museji dat znameni rozhod¢imu ukoncenim veskerého pohybu Robota a polozenim
svych VEX IQ Ovladacd na zem. Rozhodci poté da znameni Tymdm, ze je Zdpas u konce a zacne pocitat
body. Jestlize je Zdpas rozhodujicim Findlovym zdpasem, bude zaznamendn také Cas ukonéeni zdpasu.

<T7> Cvi¢né zdpasy mohou byt na nékterych soutézich odehrany, ale nejsou vyzadovany. Jestlize jsou
spustény Cvicné zdpasy, bude vynalozena maximalni snaha, aby byl tréninkovy ¢as rozdélen rovnomérné
mezi vSechny Tymy.

<T8> Kvalifikacni zapasy se odehraji podle oficidlniho rozpisu zapasl. Tento rozpis bude ukazovat Aliancni
spojence, ¢as Kvalifikacniho zdpasu, a (jestlize ma soutéz vice HFist) na jakém HFisti se Kvalifikacni zdpas
odehraje.

Pozndamka: Oficidlni rozpis Zapasu se mizZe ménit na zdkladé rozhodnuti Partnera soutézZe.

<T9> Kazdy Tym bude mit rozepsany Kvalifikacni zapasy nasledovné:

a. Béhem Turnaje - Turnaj musi mit minimalné ctyri (4) Kvalifikacni zapasy na Tym. Doporuceny
pocet Kvalifikacnich zapasi na Tym pro standardni turnaj je Sest (6) a az deset (10) pro
mistrovské soutéze.

b. Béhem ligy - musi probéhnout minimalné tfi (3) ligova zZebrickova setkani a kazdé setkani musi
mit minimalné dva (2) Kvalifikacni zdpasy na Tym. Doporuceny pocet Kvalifikacnich zdpast na
Tym pro standardni ligové Zebrickové setkani je Ctyfi (4). Partneri soutéZe si také mohou
vybrat mit Kvalifikacni zapasy jako soucast jejich findlového ligového setkani.
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u.' <T10> Tymy jsou v Zebficku fazeny podle jejich primérného skére Kvalifikacnich zdpasa.

a. Béhem turnaje - kazdy Tym bude zarazen na zdkladé stejného poctu Kvalifikacnich zdpasu.

i. Vturnajich, které maji vice jak 1 divizi, budou Tymy fazeny mezi véechny Tymy celé soutéze
(tj. neexistuji zadné Zebfricky jednotlivych divizi). Nejlepsi Tymy, bez ohledu na divizi, postoupi
do Findlovych zdpasa.

=

Béhem ligy - kazdy Tym bude zarazen na zakladé poctu odehranych Zdpasd. Tymy, které se
zUcCastni méné, nez 60% celkového poctu dostupnych Zdpasi budou fazeny pod Tymy, jejichz
Ucast bude alespon 60% celkového poctu dostupnych Zdpasi (tj. jestlize liga nabizi 3
zebtickova setkani se 4 Kvalifikacnimi zépasy na Tym, Tymy, které se zucastni 8 nebo vice
Zdpast budou hodnoceny vyse, nez Tymy, které se zUc¢astni 7 nebo méné Zdpasi). Neukazat
se na Zdpasu, ktery ma Tym naplanovan v rozpisu, se pro Ucely tohoto vypoctu stale pocita
jako ucast.

c. Urcité mnozstvi nejhdre bodovanych Kvalifikacnich zapast Tymu bude vyfazeno z hodnoceni
na zakladé poctu Kvalifikacnich zdpasu, které Tym odehraje. Vyrazené vysledky neovliviuji

Ucast v lize.
Pocet Kvalifikacnich zapasi na Tym Pocet vyfazenych bodovanych Zapasu
Mezi ¢tyrmi (4) a sedmi (7) 1
Mezi osmi (8) a jedenacti (11) 2
Mezi dvanacti (12) a patnacti (15) 3
Sestnéct (16) a vice 4

d. V nékterych pfipadech bude Tym pozadan, aby odehral dodatecny Kvalifikacni zdpas. Tyto extra
Zapasy budou odliSeny v Rozpisu Zdpasi hvézdickou a neovlivni pofadi Tymu (nebo Ucast v lize).
Tymy jsou upozornény na to, ze <G1> plati vidy a o¢ekava se, ze se Tymy budou chovat, jako
kdyby se dodatecny Kvalifikacni zépas pocital a ovlivnil jejich celkové hodnoceni.

Remizy jsou v Zebricku Tymd rozhodnuty nasledovné:

o

i.  Odebranim nejhorsiho vysledku Tymu a porovnanim nového primeérného skore.

i.  Odebranim druhého nejhorsiho vysledku Tymu a porovndnim nového primeérného skére (a
tak dal pro visechny zbyvajici vysledky).

iii.  Jestlize jsou Tymy stale nerozhodné, budou sefazeny pomoci nahodného elektronického
losovani.

<T11> Bud na svém Zapase vias. JestliZe nenf na zaatku Zdpasu na Ridi¢ském stanovisti 7adny Elen Tymu,
povazuje se Tym za ,nepfitomny” a obdrzi nula (0) bod0. Druhy Tym v Alianci pfesto hraje a obdrzi za
Zdpas body.

<T12> Diskvalifikace. Tym, ktery je v Kvalifikacnim zdpase Diskvalifikovany, obdrzi za tento Zdpas nula (0)
bodd. Druhy Tym v jejich Alianci vsak stale obdrzi body ziskané v Zdpase.

a. Ve Findlovych zdpasech se Diskvalifikace vztahuje na celou Alianci, ne jen jeden Tym. Aliance,
ktera je ve Findlovém zdpase Diskvalifikovand, ziskava nula (0) bod(.
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spoluprdce.

<T13> Tymy hrajici Finalové zapasy. Pocet Findlovych zdpasu, a tedy poCet Tymu, které se zucastni
Findlovych zdpasu, je uréen Partnerem soutéZe. Soutéze, které kvalifikuji Tymy pfimo na mistrovstvi VEX
Worlds musi mit minimalné pét Findlovych zdpasd, jestlize se zucastni deset (10) nebo vice Tymd.

<T14> Rozpis Finalovych zapasu. Findlové zdpasy jsou hrany postupné, pocinaje Alianci, ktera je na
zebricku nejnize. Kazda Aliance se zUcastni jednoho (1) Findlového zdpasu. Aliance s nejvyssim poctem
bodl z Findlového zdpasu je Sampionem Vyzvy tymové spoluprdce.

a. Aliance jsou fazeny podle jejich poctu bodu z Findlového zdpasu. Aliance s nejvyssim poctem
bodd je na prvnim misté, Aliance s druhym nejvyssim poctem bodd je na druhém misté atd.

b. Remizy na prvnim misté budou mit za nasledek radu rozhodujicich Findlovych zdpasu
zacCinajici nejnize nasazenou Alianci. Aliance s nejvétsim poctem bod0 z rozhodujiciho
Findlového zdpasu bude vyhlasena Sampionem Vyzvy tymové spoluprdce.

i. Jestlize je poCet bodU z Findlového zdpasu stejny, vitézem bude prohlasena Aliance s vyssim
Casem ukonceni Zdpasu.

ii. Jestlize je stejny i Cas ukonceni Zdpasu, nasleduje odehrani druhé Fady Findlovych zdpasi.
Jestlize i druhd fada Findlového zdpasu skonéi nerozhodné, potom je jako vitéz prohlasena
Aliance, kterd byla nasazena vyse.

o

Jestlize nastane remiza o jakékoliv misto jiné neZ prvni, vySe nasazena Aliance ziska vyssi

v/

<T15> Hristé a Herni prvky mohou byt opraveny dle uvazeni Partnera soutéze. VSechna soutézni Hristé a
dalsi Herni prvky musi byt na soutéZi postaveny v souladu se specifikaci v Priloze A a / nebo jiném
prislusném podplrném materialu. Drobné estetické Upravy nebo opravy jsou povoleno za predpokladu,
Ze neovlivni pribéh hry (viz <T20>).

Ptiklady povolenych Uprav zahrnuji, ale nejsou omezeny na:
e PouZiti VEX IQ soucastky v jiné barvé, nez je plvodni Herni prvek, za U¢elem drobné opravy
e Slepeni nepohyblivych Hernich prvki (jako je Oploceni)

e Pfidani extra VEX IQ CepU, nebo pouZiti delSich VEX IQ ¢epll tam, kde se Herni prvky pfipojuji k
Podlaze / Ohraniceni hristé.

e PouZiti kovovych hrideli namisto plastovych hfideli (opatrné - viz Pfilohu A)
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Ptiklady zakdzanych Uprav zahrnuji, ale nejsou omezeny na:
e Neoficidlni Ohraniceni hristé nebo Herni prvky
e Dalsi VEX IQ soucastky pripojené k Hernim prvkim (jiné nez Cepy vypsané v seznamu vyse)
e Posunuti umisténi jakéhokoliv Herniho prvku z jakéhokoliv dlivodu

Jakékoliv konkrétni opravy a / nebo Upravy tykajici se soucasné herni sezény budou dle potreby
zdokumentovany v tomto pravidle a v Pfiloze A.

<T16> Zdci musi byt doprovazeni Dospélym. Zadny Zdk se nesmi zi&astnit VEX 1Q SoutéZe bez dozoru
zodpovédného Dospélého. Dospéli musi dodrzovat vSechna pravidla a byt opatrni, aby neporusili politiku
zamérenou na studenty, ale musi byt na soutéZi pfitomni pro pfipad nouze.

<T17> Roboti na Hristi musi byt pfipraveni hrat. KdyZz Tym pfinese svého Robota na Hristé, musi byt Robot
pripraveny ke hre (tj. nabité baterie, ve velikosti v rdmci startovaciho omezeni rozméru atd.)

a. Roboti musi byt na Hristé polozeni ihned. Opakované selhdni v tom tak ucinit mdze vyustit v
poruseni <G1>.

<T18> Bud' pripraveny na drobné odchylky Hristé. Pokud neni upfesnéno jinak, tolerance Hernich prvki se
mohou od nomindlnich lisit 0 +2,54 cm (+1,0”). Vaha Disk{ se mlze od nominalni odliSovat o +2 gramy.
Tymy jsou vedeny k ndvrhu svych Robott odpovidajicim zpisobem. Urcité si prosim zkontrolujte Pfilohu
A pro dalsi konkrétni nominalni rozméry a vile.

<T19> Opakovani Zapasu je povoleno, ale vzacné. Opakovani Zdpasu (tj. odehrani Zdpasu znovu od
zacatku) je na uvazeni Partnera soutéZe a Vrchniho rozhodciho a bude nafizeno pouze za téch
nejextrémnéjsich okolnosti. Nékteré priklady situaci, které by si mohly vyzadat opakovani Zdpasu, jsou
nasledujici:
a. Problémy ,Zavady Hristé” ovliviujici Bodovdn/{
i.  Disky nezacinajici na spravnych pozicich

ii. Herni prvky, které se oddéluji nebo pohybuji za hranici béznych toleranci, coz neni
nasledkem interakce s Robotem

b. Otazky hernich pravidel ovliviiujicich Bodovadni

i. Hristé je vraceno do vychoziho stavu predtim, nez je urceno skore.
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<T20> Partner soutéZe ma posledni slovo v souvislosti se vSiemi ne-hernimi rozhodnutimi v pribéhu
soutéze. Herni prirucka je zamyslena tak, Ze poskytuje soubor pravidel pro Uspésné hrani VEX IQ Soutéze
Slapshot; neni zamyslena jako vycerpavajici soupis navodUl pro organizovani VEX Robotics Soutézni akce.
Pravidla tykajici se mista konani akce, boxy mechanik(, zdravi a bezpecnost, nebo jakékoliv jiné jedinecné

okolnosti jsou na uvazeni Partnera soutéze a mélo by s nimi byt nakladano se stejnym respektem jako s
Herni pfiruckou.
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1. 8x Disk nasklddany ve Fialovém vydejniku
2. 10x Disk naskladdany ve dvou fadach po 5 v Modrém vydejniku
3. 9x Disk naskladany v jedné fadé ve Zlutém vydejniku
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pouze proti sméru hodinovych rucicek.

Pro vice informaci viz <G10>.

Pozndmka: Fialovy Vydejnik je se mda otdacet
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Spravné sestrojeni ramene:

Spravné:

Spatné Spravna priprava rohatky:

VIDA AV
ZDALENOST JE MERENA V ROZTEC! DER VSIMNETES)

SMERU ROHATKY

PRI SPATNE
VIDALENOSTI
SE OZUBENA
KOLA
NEBUDOU
TOCIT
SPRAVNE

Otazka: Pro¢ se muj fialovy vydejnik volné netoéi?

Odpoveéd: Rameno se mUzZe zaseknout kdyz je bud nespravnd vzddlenost nad zardzk
u rohatky nebo jsou nespravné umistény zardzky na konci ramen. Kontrola konstrukce s kroky
30-31 a 36-37 ve Stavebnich instrukcich VIQC Slapshot mUze pomoci urcit problém.

Otdzka: Pro¢ se moje plastova hridel ulomila?

Odpovéed: KdyzZ je rameno zaseklé, kroutici moment (torque) vyvolany otdcenim kola
je dost velky na ulomeni hridele.

Otazka: Proé nemuzZu vymeénit plastovou hiidel za ocelovou?

Odpovéd: Plastovd hridel byla soucdsti ndvrhu jako Umysiné slabé misto pro ochranu ostatnich
Casti Vydejniku, které nejsou tak ocividné. Ocelovd hiidel neselze, tak jak bylo zamysleno, a
skryté poskozeni mUze vést obCasnym problémUm jako je preskakovdani Vydejniku nebo nutnost
vice otdcek k vyddni Disku.
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Pravidla Vyzvy robotickych dovednosti

<RSC1> Standardni pravidla ve vétsiné pripad( plati. VSechna pravidla a bodovani z predchozich sekci se
vztahuji na Zdpasy dovednosti, pokud neni uvedeno jinak.

<RSC2> Bodovani dovednosti a umisténi v Zebricku soutéze. Za kazdy Zdpas dovednosti ziskaji Tymy body
na zakladé standardnich pravidel hry a pravidel bodovani. Tymy budou v Zebricku umistény na zakladé
souctu bodu z jejich nejlepsiho Zdpasu programdtorskych dovednosti a nejlepsiho Zdpasu fidicskych
dovednosti na dané soutézi.

a. Jestlize jsou dva Tymy nerozhodné z hlediska jejich nejvyssiho poctu bodd, bude remiza
rozhodnuta porovnanim druhého nejvyssiho poctu bodl obou Tymu ze Zdpasu
programdtorskych dovednosti. Jestlize budou Tymy i nadale nerozhodné, bude remiza
rozhodnuta porovnanim druhého nejvyssiho poctu bodl obou Tymu ze Zdpasu ridicskych
dovednosti. Tento proces se bude opakovat, dokud neni remiza rozhodnuta. Jestlize Tym
odehraje pouze jeden nebo dva (1 nebo 2) z jejich dostupnych Zdpasd programdtorskych
nebo fidi¢skych dovednosti, bude jejich skére ze Zdpasu, o které se nepokusili, povazovano za
nulové (0) pfi rozhodovani vitéze remizy.

b. Jestlize neni mozné remizu rozhodnout (tj. oba Tymy maji UpIné stejny pocet bodd pro kazdy
Zdpas programdtorskych dovednosti a Zdpas ridicskych dovednosti), potom budou pouZita

nasledujici kritéria pro urceni, ktery Tym mél ,,nejlepsi” Zdpas programdtorskych dovednosti a
to v poradi:

i.  Body za Disky Zapocitané v Zdndch branek
ii.  Body za bonusy v Kontaktni zoné
iii.  Body za Odstranéné Disky

c. Jestlize remizu stdle nejde rozhodnout, proces z <RSC2b> bude uplatnén na nejlepsi Zdpas
ridic¢skych dovednosti Tymu.

d. Jestlize remiza stale neni rozhodnuta, mlze Partner soutéZe dovolit Tymum mit jesté jeden
rozhodujici Zdpas, nebo mohou byt oba Tymy prohlaseny za vitéze.

<RSC3> Celosvétovy Zebricek dovednosti. Skore Robotickych dovednosti Tymd jsou celosvétoveé fazeny dle
nasledujicich rozhodujicich kritérii:
a. Nejvyssi pocet bodl Robotickych dovednosti (soucet poc¢tu bodl Programatorskych a
Ridi¢skych dovednosti v jedné soutézi)
b. Nejvyssi pocet bodl v Programdtorskych dovednostech
c. Nejvyssi pocet bodd v Ridi¢skych dovednostech

d. Nejdrive zaslany nejvyssi pocet bodl v Programdtorskych dovednostech (tj. prvni Tym, ktery
zasle své skore pred ostatnimi Tymy, které zaslou stejny pocet bodd, ale pozdéji).

e. Nejdfive zaslany nejvyssi pocet bodl v Ridi¢skych dovednostech (tj. prvni Tym, ktery zasle své
skére pred ostatnimi Tymy, které zaslou stejny pocet bod(, ale pozdéji).
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<RSC4> Rozpis Zapasl dovednosti. Tymy hraji Zdpasy dovednosti na principu prvni prijde, prvni mele,
nebo pomoci predem pfipravené metody uréené Partnerem soutéZe. Kazdy Tym dostane prileZitost
odehrat presné tfi (3) Zdpasy ridicskych dovednosti a tti (3) Zdpasy programdtorskych dovednosti na dané
'+ soutézi.

<RSC5> Manipulace s Roboty béhem Zdpast programdtorskych dovednosti. Tym mUze se svym Robotem
béhem Zdpasu programdtorskych dovednosti manipulovat tolikrat, kolikrat chce.

a. Po manipulaci s Robotem musi byt Robot okamzité prinesen zpét na pravidly povolenou
Startovni pozici.

i.  Ridi¢i mohou z této pozici restartovat nebo upravit Robota jak chtéji, véetné stisknuti tlagitek
na Robotové Mozku nebo aktivace senzord.

b. Jakékoliv Disky ovlddané Robotem zatimco je s nim manipulovano musi byt ze Hristé
odstranény. ,Ovladani” vyzaduje, aby Robot s Diskem manipuloval, ne se ho jen dotykal (tj.
jestlize se Disk pohybuje s Robotem svisle, nebo béhem zataceni, potom Robot Disk ovlada).

c. Jakékoliv Disky na nové startovni pozici musi byt odstranény z HFisté na zbytek daného
Zdpasu.

d. Bé&hem Zdpasu programdtorskych dovednosti se mohou Ridici volné pohybovat okolo HFisté a
nejsou omezeni na Ridic¢ské stanovisté, pokud nemanipuluji s Robotem.

i. Zbytek <G7>, ktery uvadi, Ze Ridici nemaji béhem Zdpasu dovoleno pouZivat jakdkoliv
komunikacni zafizeni, stale plati.

ii.  Smyslem této vyjimky je umoznit Ridictim, kteti si pFeji ,naaranzovat” manipulaci s Robotem
béhem Zdpasu programdtorskych dovednosti, aby tak ucinili bez nadmérného pobihanitam a
zpatky na Ridi¢ské stanovisté.

Pozndamka: Toto pravidlo se vztahuje pouze na Zdpasy programdtorskych dovednosti. Zdpasy
ridi¢skych dovednosti jsou stdle fizeny <G8> & <G12>, zejména kvuli strategickému porusovadni.
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<RSC6> Zacatek Zdpasu programdtorskych dovednosti. Ridici musi zacinat Robotdv program pro Zdpas

programdtorskych dovednosti stisknutim tlacitka na Robotové Mozku, nebo ruéni aktivaci senzoru.

ProtoZe zde neni pfedani VEX IQ Ovladace, je pro Zdpas programdtorskych dovednosti je potfeba pouze

jeden (1) Ridi¢ (a¢koliv Tymy mohou mit stale dva (2), jestlize si to preji).

a. Predzapasova kalibrace senzorl je povaZzovana za soucast ¢asu na béZnou pfipravu na Zdpas,
tj. Casu, béhem kterého Tym bézné zapne Robota, pohne mechanismy do jejich poZzadovanych
pravidly povolenych vychozich pozic apod.

b. Stisknuti tlacitka na VEX IQ Ovladaci pro spusténi programu neni povoleno. Aby se vyhnulo
jakymkoliv zmatklm, je Tymum doporuceno ovladace na Zdpasy programdtorskych
dovednosti nebrat.

Ligove soutéeze

Na Ligovych soutézich, ve kterych mohou Tymy predlozit skére z Vyzev robotickych dovednosti po nékolik
dni / setkani, skére Robotickych dovednosti (soucet nejvyssiho poctu bodl ze Zdpasu programdtorskych a
Zdpasu fidicskych dovednosti) pouzité pro vytvoreni zebficku bude vypocitano ze Zdpasu ze stejného
setkani.

Napftiklad zvaZzte nasledujici skére pro hypoteticky Tym v setkanich ligovych soutézi:

Zdapas programatorskych Zapas fidi¢skych Skdre robotickych
dovednosti dovednosti dovednosti
Setkdni 1 100 100 200
Setkani 2 150 40 190

Tento Tym by mél z této soutéze Skore robotickych dovednosti 200 a jejich skore ze Setkani 1 by bylo
pouZzito pro rozstfel nerozhodnych skore na dané Soutézi i Globalnich, dle pravidel popsanych v
predchozich dvou sekcich.
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Moznosti formatu Vyzvy Robotickych dovednosti

Pro lepsi vyhovéni zdravotnim a bezpecnostnim okolnostem v rlznych oblastech predstavi sezéna 2022-
2023 razné lokace, kde mohou Partneri soutéZe poradat soutéze Vyzvy Robotickych dovednosti. Bez
ohledu na zvoleny format dané soutéze plati vSechna pravidla a informace popsané v této Pfiloze.
Nicméné nékteré formaty budou mit zavedena dodatecna pravidla pro zajisténé férové a vyrovnané hry.

Vyzva Robotickych dovednosti na standardnim
Kvalifikacnim turnaji

e Vyzva Robotickych dovednosti je pro vSechny Tymy nepovinna akce. Tymy, které se ji nezucastni,
nebudou v hlavnim Turnaji nijak penalizovany v ¢asti turnaje Vyzvy tymové spoluprdce. Nicméné
Ucast ve Vyzve robotickych dovednosti mize ovlivnit zplsobilost pro ziskani cen na dané soutézi.

e Tymy mohou odehrat Zdpasy Robotickych dovednosti na principu , kdo dfiv pfijde, ten dfiv mele”,
nebo podle néjaké predem naplanované metody urcené Partnerem Soutéze.

e Tymy dostanou pfilezitost odehrat pfesné tfi (3) Zapasy programatorskych dovednosti a tfi (3)
Zdpasy fidi¢skych dovednosti. Tymy by si mély davat pozor na to, kdy je Hfisté Robotickych
dovednosti otevieno, aby nepromarnili svou pfilezitost (napf. jestlize Tym ¢ekd az na pét minut
predtim, nez se Hristé Robotickych dovednosti zavie, potom nevyuzili pfilezitost, kterou dostali, a
nebudou moci odehrat viech Sest Zdpasu).

SoutéZ pouze dovednosti: Prezenéné, Zivé

e Tymy mohou odehrat Zdpasy Robotickych dovednosti na principu , kdo dfiv pfijde, ten dfiv mele”,
nebo podle néjaké predem naplanované metody urcené Partnerem Soutéze.

e Dalsi podrobnosti tykajici se logistiky Soutézi pouze dovednosti se nachazi v dokumentu
Kvalifikacnich kritérii REC Nadace (REC Foundati on Qualification Criteria document).

Souté? pouze dovednosti: Distanéné, Zivé

1. Prostredi pro Distancni pouze dovednosti (tj. digitalni platforma) mize byt vybrana dle uvazeni
Partnera soutéZe.

a. VSechny zaregistrované Tymy musi byt schopny vidét Zivé Zdpasy pravé odehrdvané ostatnimi
registrovanymi Tymy.
b. Personal REC Nadace musi mit pfistup ke shlédnuti vSech Zdpast zatimco jsou hrany nazivo.

c. Prostredi pro online schizky nesmi byt pfistupné nebo sledované online verejnosti zatimco
soutézZ probiha, tj. akce musi byt chranéna heslem nebo pouze na pozvanky.
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Hosté pozvani Partnerem soutéZe mohou byt schopni sledovat, ale ne pouZivat své mikrofony
nebo kamery nebo zobrazit cokoliv Tymum tak, aby to slySely nebo vidély.

i. Jeden priklad, ktery by tento pozadavek splnil, by bylo pouZiti online video konferenéni
aplikace, kterd umozniuje velké mnozstvi lidi, ktefi se musi registrovat a zucastnit. Partner
soutéZe muze schvalit divaky, ktefi mohou Zdpasy sledovat, ale schopnost sdilet obrazovku,
kameru nebo mikrofon by dal jen Tymdm.

iii.  Jakmile je soutéz u konce, neexistuji Zadna takova omezeni (tj. jestlize chce, Partner soutéze
muzZe zverejnit nahravky soutéze).

Registrované Tymy budou mit pfifazeny naplanované ¢asy pro splinéni Inspekce Robota a a7z tfi (3)
Zdpasy programdtorskych dovednosti a tti (3) Zdpasy fidicskych dovednosti, vse pres Zivé vysilané
online prostredi.

Minimalni soutézni persondl musi zahrnovat jednoho (1) Partnera soutéZe a alespon jednoho (1)
certifikovaného Vrchniho rozhodciho. Je také doporuceno mit specializovaného Turnajového
manazera, ale neni vyzadovan, jestlize si Vrchni rozhodci a / nebo Partner soutézZe preje vykonavat
tuto roli.

Po celou dobu musi byt minimalné dva (2) Dospéli ve véku vice jak 18 let v distanénim konferenénim
prostfedi predtim, nez je Zdkim umoznéno se pfipojit. Jeden z téchto dospélych musi byt Partner
soutéZe.

Primarni kontakt Tymu, nebo jiny uréeny Dospély kontakt Tymu (ve véku starsim 18 let), musi byt
pfitomen v distanc¢nim konferenénim prostfedi po celou dobu naplanovaného ¢asu pro dany Tym.
Tymovy Primarni kontakt bude zodpovédny za poskytnuti kontaktnich informaci Dospélého
reprezentanta Partnerovi soutéze pred soutézi.

Tymy projdou celou Robotickou inspekci v souladu s Herni pfiruckou, Zivé s Vrchnim rozhodcim, pred
jejich prvnim Zdpasem robotickych dovednosti. Tento inspekéni proces by mél jit podle kontrolniho
seznamu na standardnim inspekénim archu, véetné ukazky souladu s velikosti, tak jak je vysvétleno v
Herni prirucce.

Pozndmka: Tato inspekce také muZe zahrnovat neformdini ,,inspekci Hristé” pro zajisténi toho, Ze
je distancni prostredi daného Tymu prfipraveno pro jejich Zdpasy spravné.

VSechen kamerovy zdznam musi byt streamovan Zivé, z jedné kamery, bez ,stfihd.”
a. Pfedem natogené Zdpasy robotickych dovednosti jsou v Zivé distancni soutéZi ptisné zakazany.

b. Ridic(i), Robot(i), Ovladace a celé soutéini HFisté musi z(istat na kamefe po celou dobu
Zadpasu.

c. Stopky / displej Turnajového manazera, ktery ukazuje ¢as Zdpasu, musi byt na videu po celou
dobu daného Zdpasu.

°

d. Kamera musi byt schopna se pohybovat okolo Hristé bez vypadkd a ,,stfihd,” takze mlze
prokdzat standardni kontrolu Vrchniho rozhodciho pfed a po Zdpase. To mUZe zahrnovat (ale
neni omezeno na) umisténi Startovni pozice, umisténi Hernich prvki a jakékoliv dalsi ovéreni
bodovani.

JestliZze toto neni mozné kvili omezeni Tymového vybaveni nebo zazemi, druhy kamerovy
zaznam musi byt vyuZit pro kontroly vyZadujici zabéry zblizka. Toto je jedinad povolena vyjimka
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z pravidla ,jedné kamery” a Tymy vyuZzivajici této vyjimky by méli ocekdvat zvySenou
pozornost.

Zivé distanéni Zdpasy robotickych dovednosti musf zahrnovat néjakou Zivou interakci mezi Tymem a
Vrchnim rozhodc¢im.

a. Ridi¢ musi sparovat svij Ovlada¢ se svym Robotem na videu pred zacatkem kazdého Zdpasu.

b. Vrchni rozhodCi se Tymu musi zeptat, jestli jsou pfipraveni a Tym musi slovné / vizualné na
videu odpovédét.

i. Jestlize potfebuje Vrchni rozhod¢i vidét blizsi, nebo jiny Uhel Robotovy Startovaci pozice nebo
jakéhokoliv Herniho prvku, Tym musi byt schopen tomuto poZzadavku vyhovét.

C. Zdpas je zapocat ¢lenem Tymu, ktery kontroluje jejich stopky a ktery odpocita zacatek Zdpasu.

Tato osoba nemusi byt Ridic.

d. Po Zdpasu musi Tym ptesunout kameru dle instrukci Vrchniho rozhodciho za Gcelem ovéreni

Zapocitanych Hernich prvki predtim, nez je Hristé vraceno do plvodniho stavu. Vrchni rozhodci
slovné potvrdi, co je zrovna pocitano.

i. <T1>a<T3>stale plati - rozhodnuti Vrchniho rozhodciho podle toho, co je vidét na kamere,
jsou findlni, stejné jako by byly, kdyby sledoval Zdpas osobné. V Zivé distanéni soutéZi pouze
dovednosti neexistuji zadna prezkoumavani foto nebo video zaznamu. Jeden bézny pftiklad je
pozadani Tymu rozhodc¢im o presunuti kamery nad Zonu branky pro ukazani jestli jsou Disky
spravné vstrelené do dané Branky. Vrchni rozhod¢i polozi Tymu Ffadu otdzek a mlze pozadat
o nékolik rlznych uhld zabéru z kamery, ale jakmile rozhod¢i néco urci na zakladé otdzek a
pozorovacich uhl{, rozhodnuti rozhod¢iho je finalni.

Opakovani zdpasu je na rozhodnuti Virchniho rozhodciho. K ptikladdm poskytnutym v <T19> navic
plati, Ze Zivé video okolnosti (jako je vypadek videa nebo chyba v ¢ase Zdpasu) si mohou vyzadat
opakovani Zdpasu na zakladé rozhodnuti Vrchniho rozhodciho.

. Jakékoliv poruseni jakychkoliv pravidel bude mit za nasledek zaznamenani nulového skore Zapasu.

Takovy Zdpas se bude pocitat jako jeden z pfidélenych Tymovych Zdapasa.
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