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iix® Protokol zmen

Verze 2.1 - 3. fijna 2023

* Aktualizovdno<G1> z divodu zarazeni odkazu na eticky kodex

* Aktualizovano <SG3> na stav, kdy bloky vracené do zasobovaci zony by nemély rusit ostatni
bloky nebo se dotykat robota

* Aktualizovano <R15> z ddvodu vyjasnéni zaméru

* Aktualizovano <T17> z dGvodu vyjasnéni struktury viceligového turnaje

Verze 2.0 - 1. srpna 2023
*  Aktualizovdno <G2> z dGvodu vyjasnéni zaméru

*  Priddno modré pole k <G11> z ddvodu informovani o pfidani tfetiho ¢lena tymu operator( pro VIQRC hry
za roky 2024 - 2025 a 2025 - 2026

*  Aktualizovano <SG1> a <R16> z divodu mozného predplnéni pneumatického systému

*  Aktualizovdno <SG2> z dlivodu vyjasnéni, jak by méli byt robot/ méfeni horizontalné

*  Pridan novy obrazek k <SG2> z ddvodu ilustrovani vyse uvedené zmény

* Aktualizovdno <R15> z ddvodu zafazeni fezani pneumatickych hadicek

* Aktualizovano <Tle> z dUvodu vyjasnéni, ze hlavni rozhodci smi soucasné sledovat pouze jeden zgpas

*  Mens$i opravy tiskovych chyb/formatovani

Verze 1.0 - 27. ¢ervence 2023
* Pridana nova odrazka k <T11> z divodu vyjasnéni skutecnosti, ze resetovaci koliky hristé jsou volitelné
* Priddno <R16> jako smérnice k pneumatickému systému VEX 1Q

*  Mensi opravy tiskovych chyb

Verze 0.2 - 13. ¢ervna 2023

* Aktualizované pravidlo <G5> z dlivodu opravy prevodu metrik

* Aktualizace tiskové chyby v pravidle <SG1> na branky! all

*  Aktualizace obrazku 18 z dlivodu vétsi jednoznacnosti pravidla <SG1>
* Aktualizovano pravidlo <SG3> z divodu zarfazeni interakci <G10>

* Aktualizovano pravidlo <R4a> uvadi, ze robotimohou zahajit zapas pouze dotykem s podlahou a
obvodem hristé

e Aktualizovano pravidlo <R6> z divodu zafazeni VEX CTE

Verze 0.1 - 2. kvétna 2023
*  Prvnivydani
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Strucna referencni prirucka

<SC1> VSechny stavy bodovani jsou vyhodnoceny po skoncéeni zdpasu

!! <SC2> VSechny stavy bodovani jsou vyhodnoceny vizualné Alavnim rozhodcim
q[p- <SC3> Bodovany blok kritérium
4 <SC4> | Jednotna branka kritérium
! <SC5> Vyskovy bonus kritérium
dk <SC6> Branka Priklady bodovani
QV <SC7> Kritérium zaparkovany

Zasady bezpeénosti (strana 19)
QE <S1> Zustan v bezpeci, neposkod Ariste.

<S2> Studenty musi doprovazet dospély

- Obecna pravidla hry (strany 19 - 24)

* <G1> Ke v§em se chovejte ohleduplné

<G2> Soutéz VEX 1Q Robotics je program zaméreny na studenty

<G3> Pouzivejte zdravy rozum.

- <G4> Robot musi reprezentovat Uroven dovednosti tymu

. <G5> Roboti mohou zahajit utkanive startovni velikosti

. <G6> Udrzujte své roboty pohromadé
<G7> Neposkodte Ariste

<G8> Operatori, fidte svého robota a zUstante na stanovisti operdtora

<G9> Ruce se nesméji dotykat Asiste

v <G10> Manipulace s robotem uprostied zapasu je povolena pouze za urcitych podminek

. <G1l1l> Dva operdtoriz tymu si vyméni ovladace uprostied zapasu

: Specificka pravidla hry (strany 25 - 26) \

’ u <SG1> Usporadani pred soutézi.

- <SG2> Horizontalni rozsifeni je béhem zdpasu omezeno.
- <SG3> Udrzujte bloky na hristi
* <SG4> Bloky jsou ndhodné vkladany do zdsobovaci zony

vExia
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Pravidla pro roboty (strany 27 - 33)

Roboti musi pfedstavovat Uroven dovednosti &ymu

Roboti museji projit kontrolou

Pocatecéni konfigurace

Zakazané predméty
Produktova fada VEX 1Q
Jiné nez VEX IQ komponenty

Jsou povoleny dekorace

Cisla oficialné zaregistrovaného tymu musi byt uvedena na poznavacich znackach robota

Po skonéeni zdpasu to nechte byt

Mozek robota

Motory

Baterie

Firmware

Uprava dilt

Pneumaticka energie

Pravidla turnaje (strany 35 - 40)

Hlavni rozhodci musi mit kvalifikaci

Tym operatord se smi ihned odvolat proti rozhodnuti A/avniho rozhodciho

Partneri soutéZe maji konec¢nou autoritu ke vdem rozhodnutim, ktera se netykaji hry samotné

Dostavte se na zdpas vCas

Robotina hristi musi byt pfipraveni ke hie

Opakovani zdpasu je mozné, ale neni ¢asté

Diskvalifikace
Casové limity

Budte pfipraveni na mensi zmény Ariste

Hristé a prvky na hristije mozné opravit dle rozhodnuti partnera souteze

Tymové zdpasy

Pfed¢asné ukonceni zdpasu

Tréninkové zapasy lze sehrat na nékterych soutézich, ale nejsou nutné

Kvalifikacni zapasy se mohou poradat na zdkladé oficidlniho rozvrhu zapasu

Kazdy tym se zUCastni kvalifikacnich zapasu dle nésledujicich pokyn(

Tymy jsou hodnoceny na zakladé svého primérného bodovani z kvalifikacniho zapasu

Tymy hrajici ve findlovych zapasech

Rozvrh findlovych zapasu

vExrIa v
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Pravidla vyzvy dovednosti robott (strany B2 - B5)

<RSC2> | Bodovani a hodnoceni dovednosti na soutézich
<RSC3> | Globalni bodovani dovednosti

<RSC4> | Rozvrh dovednostnich zédpasu

<RSC5h> | Manipulace s roboty béhem zapasu dovednosti autonomniho kédovan/

<RSC6> | Zahdjeni zapasu dovednosti autonomniho kédovani

<RSC7> | Doba zastaven/ dovednost/

vi
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22 Cast 1

Hra

Popis hry

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume se hraje na obdélnikovém 6’ x 8" A/isti uspofadaném podle obrazkl
v tomto hernim manualu.

Hlavnim cilem hry je pfemistit b/loky do branek. Body jsou udélovany na zakladé poctu, typu a vysky blokiv
kazdé brance. Body jsou rovnéz k dispozici za vycistéen/ zasobovaci zony a za parkovaniv zasobovaci zoné na
konci zdpasu.

V' tymové vyzvé spolupracuje aliance tvoiena dvéma (2) roboty na ziskani, co nejvy$siho mozného poctu bodu v
Sedesativtefinovém (60) zdpase.

7ymy mohou rovnéz soutézit v zdpasech dovednosti robotd, ve kterych se jeden (1) robot snazi ziskat co

nejvice bodud. Na dalsi informace se podivejte do pfilohy B.

Pozn.: Obrazky v této casti herniho manualu jsou zamysleny jako vseobecna vizualni pomdicka pro
pochopeni hry. Tymy by se mély divat na oficialni parametry hristé, které jsou v priloze A, na presné

rozmery hriste, uplny vykaz materidlt pro dané hristé a presné detaily konstrukce hriste.

s Competition Wull Volume..

l !

ocatecni konfigBace hriste pro as v.ramci soulze VEX 1Q Rob

vExra
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O hernim manualu - poznamka od GDC

Tento herni manual a jeho pfilohy obsahuji vSe, co je zapotfebi védét o nové hie pro tuto sezonu,
VIQRC Full Volume. Uréeny je jako zdroj pro vsechny &ymy, hlavni rozhodci, partnery soutéze, a
ostatni ¢leny komunity VIQRC.

Pravidla uvedena na téchto stranach Ize povazovat za ,omezeni“, ktera definuji tuto hru, stejné jako
inzenyfi zacinaji kazdy projekt definovanim svych omezeni. Na zacatku sezdny jsou ,omezeni“ to
jediné, co mame vsSichni k dispozici. Nevime, ktery robot zvitézi, nezname nejlepsi strategii ¢i
nejCastéji porusované pravidlo, stejné jako vy. Neni to vzrusujici?

Pfi zkoumani nové hry pristupujte prosim k tomuto hernimu manualu s timto védomim a pravidla
vhimejte jako ,omezeni“. Herni manual a jeho pfilohy obsahuji Uplny a kompletni seznam omezeni, ktera
ma soutézici k dispozici pfi tvorbé strategie, navrhu a stavbé svych robotu.

Je ziejmé, ze vSechny &ymy musi dodrzovat tato pravidla a vSechny stanovené zaméry téchto pravidel.
Nicméné, kromé toho ale neexistuje ,spravny” zplsob hry. Neexistuji skrytda omezeni, predpoklady ¢i
zamyslené interpretace nad ramec toho, co je zde napsano. Takze je to na vas, soutézicich, abyste
nasli zplsob, jakym budou tato omezeni nejlépe vyhovovat cilim a ambicim vaseho &ymu.

hriste PR zapas }'X 10 Robltics Competiti

vExrIa
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Aktualizace

Tento manual bude mit v prdbéhu sezdny radu ,velkych* a ,malych” aktualizaci. Kazda verze je
oficialni a musi byt pouzita na oficialnich soutézich VIQRC az do vydani dalsi verze, po niz bude
predchozi verze neplatna.

Data velkych aktualizaci jsou nasledujici:

2. kvétna 2023 | Verze 0.1 Prvni vydani hry
16. kvétna 2023 N/A Otevira se oficialni systém pro Q&A
13. dervna 2023 Verze 0.2 Mensi tiskové chyby &i problémy s formatovanim objevené

v prvnim vydani. Pfipadné dojde k nékolika upravam
MUuze obsahnout zasadni Upravy hry ¢i pravidel inspirovanych

27. ¢ervna 2023 | Verze 1.0 vstupy z oficialniho systému Q&A a komunity VEX.
Muze obsahnout Upravy hry Ci
1. srpna 2022 Verze 2.0 pravidel inspirované soutézemi ze
3. fijna 2023 Verze 2.1 Pouze aktualizace z divodu vyjasnéni
5. prosince 2023 Verze 2.2 Pouze aktualizace z divodu vyjasnéni
Muze obsahnout upravy hry i
30. ledna 2024 Verze 3.0 pravidel inspirované soutézemi ze

MUuze obsahnout zasadni vyjasnéni hry ¢i pravidel
2. dubna 2024 Verze 4.0 tykaJICI se konkretne svétového Sampionatu VEX Robotics

L1 1

Kromé téchto velkych znamych aktualizaci mize dojit rovnéz k neplanovanym aktualizacim béhem
sezony, budou-li povazovany ze strany GDC za kritické. Jakékoli neplanované aktualizace budou
vydavany vzdy v ttery, nejpozdéji v 17:00 CST (23:00 SEC). Tyto aktualizace budou ohlaseny
prostfednictvim VEX Forum, automaticky odeslany do aplikace VIQRC Hub a sdileny pres socialni
média a e-mailové marketingové kanaly VEX Robotics/REC Foundation.

Aktualizace herniho manualu budou platné ihned po vydani; odpovédnosti kazdého tymu je se
seznamit se vSemi pravidly a aktualizacemi. Neexistuji Zzadné ,diskrecni Ihity“, pokud aktualizace
zakazuje drive povolenou ¢ast, mechanismus nebo strategii.

Pozn.: Vedouci podpory REC Foundation Event kontaktuji partnery soutéZe zapojené do akci
nékolikatydenni ligy, které ,pfesahuji“ neplanovanou aktualizaci. Pokud zména pravidla ovlivni jejich
soutéz (jako je pfipad, kdy robot, ktery piedtim prosel kontrolou, jiz nebude nadale povoleny), budou
tyto pripady feSeny individualné na zakladé kontextu soutéZze a zménéného pravidla. To je jedina
mozna vyjimka z ,diskrec¢ni Ihaty*.

L]
L
L]
L]
°
L
L]
L]
[ ]
[ ]
L]
[ ]
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System Q&A

Pfi prvni kontrole nové robotické hry je pfirozené, Ze budete mit otazky k situacim, které nemusi byt

hned jasné. Navigace v hernim manualu a hledani odpovédi na tyto otazky je ddlezitou soucasti uceni
se noveé hre. V mnoha pfipadech mize byt odpovéd prosté na jiném misté, nez jste si nejprve mysleli -
nebo, pokud neexistuje pravidlo, které néco vyslovné zakazuje, obvykle to znamen4, Ze je to povolené!

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

Nicméné pokud neni #ym stale schopen najit odpovéd na své otazky po podrobném prozkoumani
prislusnych pravidel, pak ma kazdy ¢y/m moznost pozadat o vyklad oficialnich pravidel v ramci
systému otazek a odpovédi VEX IQ Robotics Competition. Tyto otazky mize zaslat dospély
predstavitel tymu pres Ucet RobotEvents, ktery je spojeny s danym tymem.

VSechny odpovédi v systéemu Q&A by mély byt povazovany za oficialni rozhodnuti vyboru pro dpravy
hryVEX |Q Challenge, a predstavuji spravny a oficialni vyklad pravidel hry VEX 1Q Robotics
Competition. Systém otazek a odpovédi je vedle herniho manudlu jedinym zdrojem oficialnich
rozhodnuti a vysvétleni.

Systém otazek a odpovédi k VEX IQ Robotics Competition naleznete na
adrese https://www.robotevents.com/VIQC/2023-2024/QA

Nez odeslete prispévek do systému Q&A rozhodné si projdéte smérnici o pouzivani Q&A, kterou
najdete na adrese https://www.robotevents.com/VIQC/2023-2024/QA/guidelines.

Pred odeslanim prispévku si prectéte a prohledejte manual.

Pred odeslanim prispévku si prectéte stavajici otazky a odpovédi.
Ve svém dotazu uvedte platné pravidlo z nejnovéjsi verze manualu.
Pro kazdou otazku vytvorte samostatny prispévek.

Pouzivejte konkrétni a vhodné nazvy otazek.

Otazky budou (vétsinou) zodpovézeny v pofadi, ve kterém byly pfijaty.

N oA WP

Tento systém je jedinym zdrojem oficialnich vyjasnéni pravidel.

2023-24 Q&A je vedle herniho manualu JEDINYM oficialnim zdrojem pravidel. Pokud se mezi hernim
manualem a dalsimi dopliikovymi materialy (napf. certifikacni kurzy pro rozhod¢i, aplikace VIQRC Hub
atd.) objevi rozpory, bude mit pfednost nejaktualnéjsi verze herniho manualu.

Obdobné nelze nikdy predpokladat, ze definice, pravidla nebo dalsi materialy z pfedchozi sezony plati
na aktualni hru. Reakce na otazky a odpovédi z pfedchazejicich sezdon nejsou povazovany za oficialni
pravidla aktualni hry. Jakakoli pfislusna vysvétleni, ktera jsou zapotrebi, by méla byt vzdy znovu
pozadovana v otazkach a odpovédich aktualni sezony.

vExrIa
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Dospély — Kdokoli, kdo neni student.

Aliance - Pfedem vytvorené seskupeni dvou (2) &ymd, které se spojily béhem daného zdpasu tymové
vyzvy.

Bodové hodnoceni aliance — Body ziskané v ramci zapasu tymové vyzvy, které jsou udéleny obéma

tymum.

Zakaz - Postih tymu, ktery porusi/ pravidla. Béhem zakazu, nesmi tym nadale ovladat svého robota, a
operatoribudou pozadani, aby svij ovladac polozili na podlahu. Zgkaz neni totéz, co diskvalifikace.

Diskvalifikace — Postih #/mu za poruseni pravidel (viz <T8> na dal$i podrobnosti). Pokud bude #ym
diskvalifikovan v zapase, oznami hlavni rozhodci tymu jejich porusenina konci zapasu.

Podle uvazeni Alavniho rozhodciho mohou opakovana porusovani anebo diskvalifikace jednoho
tymuvést k jeho diskvalifikaci pro celou soutéz.

Operator — Clen tymu studentd, ktery stoji na stanovisti operatora a odpovida za provoz a ovladani
tymového robota. Tuto roli mohou zastavat az dva ¢lenové tymuv daném zdpasu (viz <G8>).

Stanovisté operatora — Oblast za Aristem, kde musi operatori setrvavat béhem svého zdpasu, dokud
legalné nekomunikuji se svym robotem.

Hristé — Celé hraci Ariste, sestava ze Sesti (6) dlazdi¢ na Sifku a osmi (8) dlazdic na délku (celkem
Ctyficet osm dlazdic na hfisti), véetné okraje hristé.

Prvek na h¥isti — Okraj hriste, podlaha, PVC potrubi a prvky VEX |Q, které jsou upevnény na Aristi.

Okraj h¥isté — Vnéjsi cast Ariste, tvofena az Styimi (4) vnéjsimi rohy a dvaceti ¢tyfmi (24) rovnymi
c¢astmi.

Podlaha - Vnitini plocha ¢ast hristé, tvofena az Ctyficeti osmi (48) dlazdicemi na hristi, ktera se
nachazi uvnitf okraju hriste.

Vybor pro navrh hry (GDC) - Tvarci VIQRC Full Volume a autofi tohoto herniho manualu.

vExrIa
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Poznavaci znacka — Fyzicka soucast robota, ktera ukazuje tymové ¢islo VEX 1Q Robotics Competition.

Pozndvaci znacka musi mit délku a $itku 3,5” x 1,5” (88,9 mm x 38,1 mm) a nesmi pfesahnout $ifku 0,25”
(6,35 mm) dle <R9>.

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

Zapas — Stanovené ¢asové obdobi, které tvofi autonomni obdobi nebo operatorem rizena obdobi, béhem
nichz tymy hraji definovanou verzi Full Volume, aby ziskaly body. Viz ¢ast 3.

+ Autonomni obdobi — Casové obdobi, béhem kterého robotifunguji a reaguji pouze na

vstupy ze senzorl a povely pfedem naprogramované studenty do fidiciho systému
robota.

-+ Operatorem fizené obdobi — Casové obdobi, béhem kterého ovladaji operdtorisvého robota.

Operatorem

Autonomni
obdobi

Typ z4 J&astnici .
yp zapasu Ucastnic Fizené

Jedna aliance, na jednom 5
hristi, tvofena az dvéma Zadné 1:00
tymy, kazdy s jednim

Tymova vyzva

Zépas v Jeden tym, s jednim robotem Zadné 1:00
dovednostech
Zépas v .
dovednostech Jeden &ym, s jednim robotem 1:00 Zadneé

autonomniho

Robot — Stroj, ktery prosel kontrolou, je navrzeny k plnéni jednoho nebo vice ukoll samostatné
anebo dalkovym ovladanim lidského operatora.

Student — Kdokoli narozeny po 1. kvétnu 2008 (tj., komu bude 15 let nebo méné na VEX Worlds 2024).
ZpUsobilost mize byt rovnéz pfiznana na zakladé zdravotni nezplsobilosti, ktera vedla k opozdénému
vzdélani minimalné o jeden rok. Studentijsou jednotlivci, ktefi navrhuji, stavéji, opravuji a programuji
robota s minimalni pomoci ze strany dospélych.

- Zak zakladni $koly - Jakykoli student narozeny po 1. kvétnu 2011 (tj., komu bude 12 let nebo
méné na VEX Worlds 2024). Studentizakladni $koly mohou ,hrat* a soutézit jako stredoskolst/
studenti.

« Stredoskolsky student — ZpUsobily student, ktery neni Zakem zakladni skoly.
Tym — Dva nebo vice studentitvoti tym. Tym je klasifikovan jako tym zakladni Skoly, jsou-li vSichni jeho
Clenové Zaky zakladni skoly. Tym je klasifikovan jako stfedoskolsky #/m, pokud je kterykoli ¢len

stredoskolskym studentem, nebo tym tvofi Zaci zakladni skoly, ktefi se prohlasi za ,hrajici“ jako
stredoskolsti studentitim, ze zaregistruji svij tym jako stiredoSkolsky tym.

vExrIa
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Jakmile tym soutézi v soutézi jako stredosSkolsky tym, dany tym se nemuze zménit zpatky na tym
*.° zakladni $koly po zbytek sezony. Tymy mohou byt pfidruzeny ke $kolam, komunitnim/mladeznickym
organizacim nebo skupiné studenti ze sousedstvi.

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

«  Stavitel - Student(i) v tymu, ktefi montuji robota. Dospély nemuze byt stavitelemv tymu.
Dospéli smi ucit stavitele o souvisejicich konceptech, ale nikdy nesmi pracovat na robota bez
pfitomnosti a aktivni Ucasti stavitele (stavitell).

91N

QV «  Konstruktér — Student(i) v tymu, ktefi konstruuji robota, ktery bude sestaven pro soutéz.
4 Dospélynemuze byt konstruktéremv tymu. Dospéli smi ucit konstruktéra o souvisejicich

0 konceptech, ale nikdy nesmi pracovat na konstrukci robota bez pfitomnosti a aktivni Ucasti
4'& konstruktéra (konstruktéri).

(7

«  Programator — Student(i) v tymu, ktefi pisi pocitacovi kod, ktery je stazen do robota. Dospély

1 nemuze byt programatoremv tymu. Dospélismi u&it programatora (programatory) o
e & souvisejicich konceptech, ale nikdy nesmi pracovat na kédu, ktery bude nahran do robota bez
NV pritomnosti a aktivni U¢asti programatora (programatort).

Poruseni — Poruseni pravidel herniho manualu.

+ MensSi poruseni — Poruseni, které nepovede k diskvalifikaci.
o Nahodn3, kratkodoba &i jina poruseni, které neoviivni bodovani, jsou obvykle
mensimi porusenimi.
o Mensi poruseniobvykle vedou k ustnimu varovani od Alavniho rozhodcibéhem zdpasu,

které ma slouzit jako informovani tymu, ze bylo poruseno pravidlo, nez dojde k ve/kému
porusent.

« Velké poruseni — Poruseni, které vede k diskvalifikaci.
o Neni-li v pravidlech uvedeno jinak, vSechna poruseni oviiviiujici bodovani, jsou velkymi
porusenimi.
o Je-litak uvedeno v pravidlech, mohou byt velkymi porusenimirovnéz napadna ¢i
umyslina poruseni.

o Vice mensich poruseniv ramci zapasu ¢i turnaje muze vést k velkému porusenina
zakladé rozhodnuti A/avniho rozhodciho.

« OvlivAaujici bodovani — Poruseni, které zlepsi skore aliance na konci zapasu.

o Vice poruseniv ramci zdapasu se mize kumulativné pfeménit na ov/ivriujici skore.

o Pri hodnoceni, zda bylo poruseni oviiviiujici bodovani, se hlavni rozhodci zaméri
predevsim na akce robota, které byly pfimo spojené s porusenim.

o Urceni, zda bylo poruseni oviiviiujici bodovani, mize byt stanoveno az po skonéeni
zapasu a vypocitani bodovani.

vExrIa



DRSNSy 277777777
<>%<>%$@i§? R R N NIY 7/ 7 74, 2 L 2l 2 e 2 A LAY

vExra

BNORB DTGNS
COMPETITION

VSRR K o
Nékterd pravidla zahrnuji poznamky k porusenipsané cervenou kurzivou, které ukazuji zvlastni

okolnosti nebo podavaji dalsi vysvétleni. Pokud nejsou u daného pravidla zadné poznamky k
poruseni, ma se za to, ze plati vyse uvedené definice ,pochybeni®.

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

Aby bylo mozné uréit, zda porusenimuze oviivnit bodovani, podivejte se, zda poruseni pfimo pfispélo
ke zvySeni bodového hodnoceni zapasu. Pokud nezvySilo bodové hodnoceni aliance, pak poruseni
neovlivnilo bodovani, a velmi pravdépodobné se jednalo o malé porusen.

Na dalsi informace se podivejte na nasledujici vyvojovy diagram.

Ruleis Does the rule have specific
. guidance or examples for
Violated Major vs Minor Violations?

Evaluate Major / Minor
Violation according to rule

Was the Violation Yes
Score Affecting?
v
Did the Violation include a
G1, 81, or Code of Conduct Major Violation & DQ
Violation?
Has the Team / Alliance already Yes

received multiple Minor
Violations for this rule?

Minor Violation and formal
Obrézek 3: Proces urcWHEWYBn/ v VIORC Full Volume.
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///////// .

8 Definice specificke pro hru

Blok — Zeleny, fialovy nebo cerveny plastovy bodovany predmét.
«  Kazdy zeleny bloktvofi Sest stran, je pfiblizné velky 2" (51 mm) do strany a vazi pfiblizné 1,1 oz
(30 g). Na Aristi je padesat ¢tyfi (54) zelenych blokd.

«  Kazdy fialovy blok tvofi Sest stran, je pfiblizné velky 3" (76 mm) do strany a vazi pfiblizné 1,6 oz
(45 g). Na Aristi je Sestnact (16) fialovych blokd.

«  Kazdy éerveny blok ma ¢astecné zaobleny osmihranny tvar, hlavni primér pfiblizné 5,8” (147
mm), a vazi pfiblizné 6,3 oz (180 g). Na Aristijsou tfi (3) Servené bloky.

Vycisténa — Stav zdsobovaci zony. Zasobovaci zona je povazovana za vycisténou, pokud nejsou v 3D
objemu zdsobovaci zony zadné bloky na konci zapasu.

Cleared -/ Not Cleared X

stale cdstecné v zdasobovaci zoné, uz ale neni cely v zasobovaci zoné. Priklad napravo by neby!

povazovan za vycistény, protoZe blok je stale v ramci hranic zasobovaci zény.

Uroveri naplnéni — Atribut branky, ktery odpovida ,nejvyssimu® bloku (blokam) hodnocenym v dané
brance. Branka ma jednu ze tfi moznych drovni nap/nénipodle nize uvedeného popisu; pokud
branka splnuje pozadavky pro vice drovni naplnéni; méla byt pridélena k nejvyssi z téchto drovn/
naplnéni. Urovné napinéni se pouzivaji k uréeni celkového vyskového bonusu na konci zapasu.
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Uroven naplnéni 1: Alespon jeden blok je
umistény na podilaze v brance.

Uroven naplnéni 2: Alespon jeden blok je
minimalné ¢astecné nad horizontalni linii
vytisténé na vnéjsi strané branky.

Uroveri naplnéni 3: Alespon jeden blok je
minimalné ¢astec¢né nad vrskem
branky.
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. Branka — Obdélnikova konstrukce postavena z dilt VEX IQ a Cirych plastovych desek a pfipojena k rohu Asisté.

o o Dily VEX 1Q pouzité k pfipojeni branky k hristinejsou povazovany za soucast branky.

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

Pozn.: Stitky 1% ,11“a ,Ill“ na kazdé brance jsou uréeny jako spolecné identifikatory pro tymy a rozhodd,

ktefi je pouZivaji namisto odkazovéni se na né jinymi zpisoby (napr. ,branka nahore vievo*). Nemaji

zadnou spojitost s bodovanim, urovnémi naplnéni, bloky, atd.

N

Vys$kovy bonus - Bodovy bonus udéleny na konci zdpasu. Viz pravidlo <SC5>.

Zaparkovan - Stav robota na konci zapasu.

/— [N\

« Casteéné zaparkovan — Robot je cdstecné zaparkovan, pokud je Gasteéné v zdsobovacs zoné.
+  Uplné zaparkovan — Robot je Uplné zaparkovan, pokud je cely v zdsobovaci zoné.

* Dvojité zaparkovan — Aliance je dvojité zaparkovana, pokud jsou oba roboti Up/né zaparkovani.

[

SO -

Robot A: Fully Parked v Robot A: Fully Parked V4

Obrézek 5: Robot A je zcela zaparkovan v zdsobovaci zoné a je Obrézek 6: Oba éobl;)t/ isou lf’(olf?p/stnei(v éa'so\lyvac/ z0né a jsou
uplné zapaMP%gbgﬁ ”3‘!/&}?@;% zdsobovaci zény a Upiné zapa ,/(093 ng an che Xy b?/,:a ;?0 VaZovéna za dvojité
mél by byt povaZovan za castecne zaparkovaného.
Aliance HiianeesNotDouble/Parkesh ) ovanou. Alliancé”D6(sfé Parked «/
11
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Bodovany — Stav b/oku. Blok je povazovan za bodovany v brance, pokud splni kritéria stanovena v pravidle
<SC3>.

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

Odstranény — Stav cerveného b/okw. Cerveny blok je povazovan za odstranény, pokud nebude nadale plné
podepten startovacim kolikem na konci zapasu.

Startovaci kolik — Jeden ze tfi (3) prvkd na hristipouzivany k usazeni &ervenych blokd na zadatku zépasu.

Star]

12
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Zasobovaci zona - Nekonecné vysoky trojrozmérny prostor Afiste ohraniceny vnéjsimi hranami ¢ervené PVC

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

paprski ve 2 rozich). Predem definovany pocet bloki zahdji zapas v ramci zasobovaci zony (viz pravidlo
<SG4>). Tymy mohou ziskat body za vycisténi zésobovaci zony a za pouzivani parkovani robott.

O
L

—

00 O QT TI——
0000 oy
QL

11: Hranice zdsobovaci

azovéna za jepnot,

-
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Kazdy blok obodovanyv brance 1 bod
Kazda jednotna branka 10 bodd
Vyskovy bonus 10 bodt za droveri naplnéni (viz <SC5>)
Vycisténd zasobovaci zdna 20 bodu
Kazdy ¢erveny blok odstranény ze startovaciho 5 bodd
Kazdy castecné zaparkovany robot 5 bodl
Kazdy upine zaparkovany robot 10 bodu
Bonus za dvojité parkovani 10 bodu

<SC1> Vsechny stavy bodovani jsou vyhodnoceny az po skoncéeni zapasu, jakmile se prestanou pohybovat
vSechny bodované bloky, prvky na hristia robotina hristi.

a. Smyslem tohoto pravidla je ukoncit vstupy operatéra a pohyb robota na konci zapasu, jakmile ¢as zapasu
dosahne 0:00. Pfedprogramovana rutina, ktera vede k pohybu robotai po skonéeni zapasu by narusila
podstatu tohoto pravidla. Jakékoli bodovani, které probéhne po zapase kvuli pokracujicimu pohybu robotd,
se nebude poditat.

<SC2> Vsechny stavy bodovani jsou hodnoceny vizualné hlavnim rozhodc¢im, dle jejich nejlepsi schopnosti v
kontextu daném zdpasem/soutézi.

a. Rozhodci a dalsi personal si nesméji prohliZzet videa nebo obrazky ze zdpasu. Viz <T3>.

b. V pfipadé pochybnosti o bodovani zdpasu se mohou pouze operdtoriz daného zdapasu, a nikoli dospéli,
obracet se svymi otazkami na Alavniho rozhodci. iz <T3>.

Pozn.: V pripade, Ze je stav bodovani ,prilis tesny”, bude tymim poskytnuta ,vyhoda pochybnosti®, a
bude pridéleno vyssi ze dvou mozZnych stavi bodovani. Od hlavnich rozhodcich se neocekava ani

nevyzaduje, aby urcovali dokonalou vodorovnou rovinu nebo kontrolovali neznatelné malé rozmery.

<SC3> Blok se povazuje za bodovany v brance, pokud splni nasledujici kritéria:

a. Blok se nedotyka zadného robota.
b. Blok je alespon Castecné usazen v nekonecéném svislém primétu vnéjsich ploch branky.

c. Blokse bud dotyka podiahyv brance (tj. na drovni nap/nénil), nebo se tranzitivné dotyka pod/ahy pies jiné
bodované bloky.

14
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Cerveny blok'neni bodovany,
protoze se tranzitivné nedotyka

A Sech ] A Sech ;
no, vSechny bodované no, vSechny bodované podlahyy brance,

<SC4> Cil se povazuje za jednotny, pokud spini nasledujici kritéria:
a. Alesponi dva (2) bloky jsou bodovéany v brance.

b. VSechny bloky, které jsou bodovanév brance, jsou stejného typu.

Uniform / Not Uniform X

Obréazek 13- Taf

-
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<SC5> Vyskovy bonus je udélovan za nejvyssi droveri nap/nénisdilenou vsemi tfemi brankami. Pokud drovné
nap/néni splnuji kritéria pro vice vyskovych bonusd, bude udélen pouze nejvyssi z téchto bonusd.

Maji-li branky uroven naplnéni--- ...pak bude vyskovy bonus
1 nebo vyssi 10 bodd
2 nebo vyssi 20 bodd
3 30 bodd

V pripadé, ze je droveri nap/néni ,pfrilis tésna*, bude tymum poskytnuta ,vyhoda pochybnosti®, a bude pfidéleno
vys$Si ze dvou moznych wvrovni nap/néni. Od hlavnich rozhodcich se neocekava ani nevyzaduje, aby urcovali
dokonalou vodorovnou rovinu branky, nebo kontrolovali neznatelné malé rozméry.

<SC6> Priklady bodovani branky:

Priklad 1

Fill Level: 2 Fill Level: 2 Fill Level: 2
Uniform: Yes Uniform: Yes Uniform: Yes

Highest common Fill Level: 2

Celkovy pocet bloku: 6

VSechny tfi branky dosahly drovné napinéni2, a vsechny tfi . ) l/ys/(.ovy bonus: 20
branky jsou povazovany za jednotné. Celkovy bonus za jednotnost. 30

Celkem: 56

16
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Priklad 2

Fill Level: 1 Fill Level: 2 Fill Level: 3
Uniform: No Uniform: Yes Uniform: Yes
Highest common Fill Level: 1
I kdyz branky Il a lll dosahly vyssich drovni nap/néni, je celkovy vyskovy bonus Celkovy pocet bloku. 7
stale pouze 10 bodd kvuli vrovni nap/neni branky |. Vyskovy bonus: 10
Celkovy bonus za jednotnost. 20
Branka | neni povazovana za jednotnou, protoze obsahuje pouze jeden b/ok. Celkem: 37
Priklad 3

Fill Level: 2 Fill Level: 2 Fill Level: 2
Uniform: Yes Uniform: No Uniform: No

VSechny tfi brankydo‘s"a’hlyvgrgl/;é-nap/nén/z
Celkovy pocet bloki: 13

Branka |l neni povaZovana za jednotnou, protoze obsahuje pouze jeden Vyskovy bonus: 20

blok. Branka lll neni povazovana za jednotnou, protoze obsahuje vice typl Celkovy bonus za
blokd. Jjednotnost. 10
Celkem: 43

17
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<SC7> Rozhodé&i ovéfi, zda je robot zaparkovan uplné, nebo ¢astecné tim, ze posune pravouhly nastroj (jako
je VEX 1Q paprsek/deska) podél vnéjsi hrany dervené PVC trubky nebo okraje hriste.

Pozn. Parkovani je hodnoceno zviast mimo vsechny stavy bodovani. Napriklad zasobovaci zona nemusi

byt vycistena, aby byli roboti povazovani za zaparkovaneé.

Parked ./ Partially Parked ~/

Obréazek 14: Tento robot by byl povazovan za Obréazek 15: Tento robot by byl povazovan za castecné
zaparkovaného, protoze je kompletné v hranicich zasobovac/ zaparkovaného, protoze neni kompletné v hranicich zasobovaci
zony. zony.

Partially Parked -/ Double Parked ./

zaparkovaného, protoze neni kompletné v hranicich zasobovacl zaparkované, protoze jsou oba zcela v hranicich zasobovacl

zony. zony.

18
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I/
Bezpecnostni pravidla

<S1> Zustante v bezpeci, neposkod’te hristé. Pokud bude kdykoli provoz robota nebo tymu povazovan za
nebezpecné chovani ¢i poskodi prvky na hristinebo bloky, mize byt tym, ktery se provinil, vyrazen anebo
diskvalifikovan na zakladé rozhodnuti Alavniho rozhodciho. Robotbude muset na opakovanou kontrolu, nez se
bude moci vratit na Asiste.

<S2> Studenty musi doprovazet dospély. Zadny studentse nemuze éastnit soutéze VEX IQ Robotics
Competition bez dohledu odpovédného dospé/ého. Dospély musi dodrzovat vSechna pravidla a neporusovat
pravidla zamérena na studenty, ale musi byt pfitomen na soutézi pro pfipad nouze. Porusenitohoto pravidla by
mohlo vést k vyfazeni ze soutéze.

Obecna pravidla hry

<G1> Ke vsem se chovejte ohleduplné. Od vSech #ymd se ocekava, ze se budou chovat ohleduplné a
profesionalné pfi ucasti na soutézi VEX |Q Robotics Competition. Pokud #/m, nebo kterykoli jeho ¢len (studenti
¢&i dospélispojeny s tymem) budou bezohledni &i nezdvofili k personalu soutéze, dobrovolnikiim ¢&i ostatnim
soutézicim, mohou byt diskvalifikovani z aktualniho ¢i nadchazejiciho zapasu. Chovani tymu tykajici se pravidla
<G1> muze rovnéz ovlivnit zplUsobilost #ymu ziskat ocenéni. Opakovana extrémni poruseni pravidla <G1>
mohou vést k diskvalifikaci tymu z celé soutéze v zavislosti na zavaznosti situace.

Toto pravidlo plati spolu s etickym kodexem nadace REC. Poruseni etického kodexu mdze byt povazovano za
velké porusenipravidla <G1> a mlze vést k diskvalifikaci ze soucasného zapasu, nadchazejiciho zapasu, celé
soutéze, nebo (v extrémnich pfipadech) z celé soutézni sezdny. Eticky kodex najdete na adrese https://vigc-
kb.recf.org/hc/en-us/articles/9778593540247-Code-of-Conduct.

Dalsi informace o procesu etického kodexu soutéze najdete na adrese:
https://vrc-kb.recf.org/hc/en-us/articles/16943747839383-Event-Code-of-Conduct-Process

Vsichni mizeme prispét k vytvoreni zabavné a inkluzivni soutéze pro vSechny jeji ucastniky. K
nékterym prikladim patfi:

Pri feseni obtiznych a stresujicich situaci je---

19
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Poznamky k porusenim: Vsechna poruseni pravidlia <G1> jsou povazovana za velka poruseni, a mela by
byt resena na zakladé jednotlivych pripadu. Tymy, kterym hrozi poruseni pravidla <G1> z diuvodu
vicenasobného neohleduplného ci neuctivého jednani, obvykle dostanou ,posledni varovani®, ackoli hiavni

rozhodci nemusi dat ani jedno.

<G2> VIQRC je program zaméreny na studenty. Dospé/imohou pomoci studentim v naléhavych
situacich, ale dospé//nikdy nesmi pracovat na nebo programovat robota bez pritomnosti a aktivni ucasti
studenti z daného tymu. Student/ musi byt pfipraveni nazorné prokazat aktivni chapani konstrukce a
programovani svych robotu porotciim nebo personalu soutéze.

https://vigc-kb.recf.org/hc/en-us/articles/9778591033879-Student-Centered-Policy

Mozna poruseni tohoto pravidla budou prosetreny na zaklade jednotlivych pripadu. Na zéklade definice
se vsechna poruseni tohoto pravidla stanou bodovani oviiviiujici, jakmile ziskd robot postaveny
dospélym body v zapase.
20
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<G3> Pouzivejte zdravy rozum. Pfi ¢teni a uplatnovani rlznych pravidel v tomto dokumentu si pamatujte, ze
v soutézi VEX IQ Robotics Competition vzdy plati zdravy rozum.

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

K nékterym pripadiim muze patfit:

<G4> Robot musi reprezentovat uroven dovednosti tymu. Kazdy &ym musi mit operdtory, programatory,
konstruktéry, a stavitele. Zadny student nesmi zastavat tyto pozice ve vice nez jednom VEX 1Q Robotics
Competition &ymu v dané soutézni sezoné. Studenti mohou zastavat vice nez jednu pozici v tymu, napf.
konstruktér mlze byt rovnéz stavitelem, programatorem a operatorem.

a. Clenové tymu se mohou piesouvat mezi tymy z jinych nez strategickych divodd mimo kontrolu tymu.

i. Priklady pfipustnych pfesuni mohou mimo jiné zahrnovat nemoc, zménu skoly, konflikt s tymem ¢i
kombinovani/rozdéleni tymud.

ii. K prikladum strategickych pfesunu, které jsou porusenim tohoto pravidla, mohou mimo jiného patfit
pfipady, kdy si jeden programdator ,vyméni“ tymy, aby napsal stejny program pro vice robotu, nebo
jeden studentpisici inZenyrsky poznamkovy sesit pro vice tymu.

iii. Pokud studentodejde z tymu, aby se pfipojil k jinému tymu, <G4> stale plati pro studenty, ktefi
zUstavaji v pfedchozim #tymu. Napriklad, pokud programator odejde z tymu, potom musi tymovy robot
stale reprezentovat uroven dovednosti daného #ymu bez daného programatora. Jednim ze zpUsobl, jak
to splnit, je, aby dany programator ucil nebo vyskolil ,nahradniho® programdatora v jeho nepfitomnosti.

21
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. b. Kdyz se tym kvalifikuje na soutézni udéalost (napf. statni, narodni, svétovou, atd.), ocekava se od
3 Sstudentd z tymu, ktery se Ucastni Sampionatu, ze to budou stejni studentiz tymu, ktefi ziskali misto.
Studenti mohou byt do #ymu pridani jako podpora, ale nemohou byt pridani jako operdtorinebo
programatori.

i.  Povolenou vyjimkou je ptipad, kdy se jeden (1) operdtoranebo jeden (1) programdtor v tymu
nemohou soutéze zucastnit. 7ym mlze provést jednu nahradu za operdtora nebo programé&tora pro
soutéz na Sampionatu za jiného studenta, i pokud dany student soutézil v jiném tymu. Tento
studentbude nyni v tomto novém tymu, a nesmi se vratit zpét do pavodniho tymu.

Poruseni tohoto pravidla bude vyhodnoceno na zaklade jednotlivych pripadd, ve spojeni se zasadami
REC Foundation Student Centered Policy, jak je uvedeno v <G2>, a etickym kodexem nadace REC, jak

je uvedeno v <G1>.

<G5> Roboti zacinaji zapas ve startovni velikosti. Na zacatku zdpasu se musi kazdy robot vejit do rozmér(
11" na $itku x 20" na délku x 15” na vysku (279 mm x 508 mm x 381 mm), coz se kontroluje b&hem kontroly dle
pravidla <R4>.

Jakékoli poruseni tohoto pravidla povede k vyrazeni robotu z hriste pred zahdjenim zapasu; pravidla
<R3d> a <T76> budou platit az do napraveni situace. Nebudou diskvalifikovani, ale nebudou moci hrat

v zapase.

<G6> Udrzujte robota pohromadé. Robotinesméji béhem zapasu zamérné odpojovat soucasti nebo nechavat
mechanismy na A/isti. Dily, které se omylem uvolni z robota, nejsou nadale povazovany za soucast robota, a
mohou byt ponechany na Afistinebo je mlze zvednout operdtor (s vyuZitim pravidla <G10>).

Pozn. Ptidavani béhem zapasu (napr. béhem interakce <G10>) je povazovana za poruseni zémeéru a

podstaty tohoto pravidla.

<G7> Neposkodte hristé. Interakce robota, které poskodi Aristé nebo jakékoli prvky na hristi, je zakdzana. Pro
ucely tohoto pravidla je ,,Skoda“ definovana jako cokoli, co si zada opravu, aby bylo mozné zahajit dalsi zapas,
jako je oddéleni ¢asti branky od Aristé.
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Poznamky k poruseni:
Ve vétsiné pripadu bude nahodné poskozeni hristé povazovano za mensi poruseni/formalni

vystrahu

*  Nadhodné uvolnéni startovaciho koliku neni povazovano za velké poruseni
* Do oci bijici, zamérné ¢i opakované nehody,/mensi poruseni mohou vést k velkému poruseni dle
rozhodnuti hlavniho rozhodciho

<G8> Operatori, ridte svého robota a zlistante na stanovisti operatora Béhem zdpasuv mohou byt roboti
ovladani pouze tymovymi operatory anebo softwarem spusténym v ovladacim systému robota. Operdtori museji
zUstavat na stanovisti operatortd, s vyjimkou pfipadu, kdy pravoplatné interaguji se svym robotem podle <G10>.

Operatori maji zakazano nasledujici ¢innosti béhem zapasu:
a. Vnaseni/pouzivani jakéhokoli druhu komunikacnich zafizeni na stanovisté operatora. Jsou povolena

zarizeni s vypnutymi komunika¢nimi funkcemi (napf. telefon v rezimu letadlo).

b. Stani nebo sezeni na jakémkoli druhu predmétu béhem zdpasu, bez ohledu na to, zda je A/iste na
podlaze, nebo je vyvysené.

c. Materialy pouzité mimo Cas zapasu 1:00 jsou povoleny za predpokladu, Ze nejsou porusena zadna jina
pravidla. Mezi priklady mize patfit koS, ktery pomdze s prenasenim robota na hristé nebo dily VEX 1Q
pouzivané pro sefizeni robota na zacatku zapasu.

Pozn. Operatoti jsou jedini clenové tymu, kterym je dovoleno nachazet se na stanovisti operdtora

béhem zapasu. Dospéll (kromé personadlu soutéze) nesmi byt na stanovisti operdtora béhem zépasu.

Velké poruseni tohoto pravidla nemusi oviivnit bodovani a mohou vyvolat poruseni dalsich pravidel,

Jako je <G1>, <GZ> nebo <G11>.

<G9> Ruce se nesméji dotykat hristé. Operatorim je zakdzano se Umyslné dotykat prvku na hristi, bloku
nebo robotabéhem zapasu s vyjimkou povoleni v pravidlech <G10>, <RSC5> anebo <SG3>.

<G10> Manipulace s robotem uprostied zapasu je povolena pouze za uréitych podminek. Pokud robot
zajede zcela mimo hraci A7isté, uvizne, preklopi se nebo vyzaduje pomoc z jiného davodu, tymovi operatori
mohou zachranit a resetovat robota. Za timto Ucelem musite udélat nasledujici:

1. déat znameni rozhod¢imu tim, Ze polozi ovlada¢ VEX |Q na zem.
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A 2. Bloky, které byly ovladany robotem, musi byt béhem manipulace odstranény z Asisté.
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a. V souvislosti s timto pravidlem znamena vyraz ,ovladany®, ze robots blokem manipuloval, ne ze se
ho pouze dotykal. Napfiklad pokud se b/ok pohyboval pomoci robota bud vertikalné, nebo béhem
otaceni, pak robot ,ovlada“ blok.

3. Robotmusi byt umistén zpét do platné polohy, ktera splfiuje kritéria uvedena v pravidle <SG1> (tj.,
dotykajici se okraje hristé, nedotykajici se zadného bloku, atd.).

Pokud operdtorinedosahnou na robota kvuli tomu, Ze je robotve stiedu Ariste, mohou operadtori pozadat
hlavniho rozhodciho, aby robota zved| a predal ho operatorim z divodu umisténi dle vyse uvedenych
podminek.

Poznamky k porusenim: Zameérem tohoto pravidla je umoznit tymum opravit poskozené roboty nebo
pomoci svym robotum ,dostat se z potizZi*. Strategické zneuzivani tohoto pravidla muze byt

povazovano za mensi poruseni nebo velké poruseni dle rozhodnuti hlavniho rozhodciho.

<G11> Dva operatofi z tymu si béhem zapasu vyméni své ovladace. V daném zgpase mohou byt a7 dva
(2) operdtorina stanovisti operdtora za tym. Tito dva operdtorisi museji ovladace vyménit mezi dvacatou
patou (0:25) a tficatou patou (0:35) sekundou zdpasu.

a. Zadny operdtor nesmi robota ovladat po dobu del$i nez tiicet pét (0:35) sekund.

b. Druhy operdtor se nesmi dotykat ovladacli svého tymu, dokud neprevezme ovladac.

c. Jakmile je ovladac¢ predan, prvni operatorse jiz nesmi nadale dotykat ovladacl svého tymu.
Pozn. Je-li (t. tym nevyuZil povoleni dle pravidia <G4>), toto pravidlo stdle plati a museji zastavit

provoz robota po triceti péti (0:35) sekunddch zépasu.

Poznamky k poruseni: Minimalné jakékoli poruseni tohoto pravidla bude povazovano za mensi poruseni. Zda

bude presunuto na velké poruseni, nebo ne, zavisi na posouzeni hlavniho rozhodciho, které se bude tykat:

*  Predchozich vystrah ci porusens
*  Jakychkoli cind oviiviiujicich skore, které byly primym vysledkem poruseni, jako je bodovani prvniho
operadtora dalsimi body po 35 sekunddch rizeni

24
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Spciﬂcké pravidla hry

<SG1> Usporadani pred soutézi. Na zacatku zapasu musi kazdy robot splnit nasledujici kritéria:

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

Zadny kontakt s bloky, brankaminebo jejich nosnou konstrukei, startovnimi koliky nebo dalsimi roboty.

N

Vejde se do objemu o rozmérech 11" $itka x 20" délka x 15" vyska (279 mm x 508 mm x 381 mm), jak bylo
zkontrolovano pfi kontrole podle <R3>.

3. Kontakt s vnittkem anebo horni stranou okraje hriste, ktera je mezi brankamil a Il. Viz obrazek 18.

Zadné motory ¢i dal$i mechanismy se nepohybuji ani ,nebézi“, dokud neza¢ne zdpas. Pfrednaplnéni
pneumatického systému (tj. s b&Zicim pneumatickym &erpadlem pred zdpasem) je jedina piipustna vyjimka
z tohoto pravidla.

GOALIII

né startovnifpozicifpre

N

J 9@}& §/’ tohoto pravidla po_vé'éraﬁyy}‘ robotalP

R30>a <10> DOdou piatit a2 ao napraveri sitgace. vebudod hrat

v zapase.

Pozn.: Neexistuji konkrétni startovni pozice, pokud nebudou splnéna vyse uvedena kritéria. Hlavni
rozhodci maze pozadat tymy, aby docasne presunuly své roboty mezi dve cerné cary na hristi z
duvodu kontroly velikosti, ale neexistuje poZadavek, aby zahdjily zapas v daném miste, jakmile byla

velikost ovéerena.

<SG2> Horizontalni rozSifeni béhem zapasu je omezeno. Robotinesmi nikdy béhem zdpasu presahovat
pocatecni omezenou velikost 11”7 x 20”. Toto ,horizontalni“ méreni je provedeno ve vztahu ke startovni
orientaci robota; nejedna se o ,absolutni vodorovnost” vici podlaze. Viz obrazek 19.

Pozn.: Vertikdlni rozsireni neni nijak omezeno.
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zony operatérem nebo rozhodcéim.

a. ,Opusténi Ariste" znamena, ze je blok mimo okraje hristé a uz se nedotyké Ariste, prvki na hristi, dalSich
blokd, nebo robotd. Pokud jsou bloky sundany z robota béhem interakce <G10>, budou takové bloky
povazovany za ,mimo Asiste", jakmile se uz nebudou dotykat zadného robota.

b. Bloky neni mozné pokladat tak, aby se dotykaly robotu.

c. Presouvani ¢i naruSovani jinych blokibéhem této ¢innosti mdze byt povazovano za poruseni pravidla
<G9>. Pokud neni mozné blok vratit bez naruseni ostatnich, mély by b/oky zGstat mimo Ariste, dokud 1t
nebude mozné je umistit povolenym zplsobem. l

d. Jakékoli bloky, které zGstanou mimo Aristé na konci zdpasu, budou povazovany za ,v* zasobovaci zoné QV
(tj., zdsobovaci zona nebude zplsobild pro stav vycisténd).

Pozn. Pokud vrdtit do zasobovaci zony bez naruseni ¢i presunu dalsich bloku, mize zistat mimo

NIZD VZ

hriste.

<SG4> Bloky jsou nahodné vkladany do zasobovaci zony. Pred kazdym zapasem, bude zasobovaci zéna
nahodné vyplnéna osmi (8) fialovymi bloky a dvaceti tremi (23) zelenymi bloky.

a. Bloky budou ndhodné zamichany dobrovolnikem resetujicim hfisté anebo Alavnim rozhodcim.

b. Bloky musi byt umistény tak, aby jedna strana kazdého b/oku byla polozena ,naplocho® na podiaze (tj.
nebude ,lezet na sobé&“ ani nebude ,naklonéna“). Na priklady se podivejte na obrazcich v tomto hernim
manualu.

c. Clenové tymu se nesmi dotknout blokiiv zasobovaci zoné béhem nastaveni pred zapasem.
Jakykoli kontakt bude mit za nasledek opétovné rozdéleni zdasobovaci zony hlavnim

rozhodcim. VEX Ia
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/////(/7}7}7- Cast 2
Robot

Popis

Kazdy robot musi projit Uplnou kontrolou predtim, nez ziska povoleni k ucasti na soutézi VEX 1Q Robotics
Competition. Tato kontrola zajisti, Ze budou splnéna vSechna pravidla a pfedpisy ohledné robotu. Pocatecni
kontroly budou obvykle probihat béhem registrace tymu/tréninku. Kazdy #&/m by mél pouzivat nize uvedena
pravidla jako navod na predbéznou kontrolu svého robota a zajistit, ze splni vSechny pozadavky.

Pravidla kontrol

<R1> Jeden robot na tym. Ucast na dané soutézi bude umoznéna pouze jednomu (1) robotu z tymu. Aékoli se
predpoklada, ze tymy budou béhem soutéze na svych robotech provadét zmény, kazdy &ym mize mit pouze
jednoho (1) robota, a daného robota mize pouzivat pouze (1) #ym. Systém VEX I1Q ma slouzit jako mobilni
platforma pro konstrukci robotl. Jako takova ma robot, pro tcely soutéze VEX |Q Robotics Competition,
nasledujici subsystémy:

*  Subsystém 1: Mobilni roboticka zéakladna zahrnujici kolecka, pasy a dal$i mechanismy, které robotim
umoznuji pohyb po vétsiné vodorovnych ploch hraciho Asiste. U stacionarnich robotibude za subsystém 1
povazovana roboticka zakladna bez kolecek.

*  Subsystém 2: Napajeci a fidici systém zahrnujici povolené baterie VEX |Q, fidici systém VEX IQ a
pfidruzené inteligentni motory pro mobilni robotickou zakladnu.

*  Subsystém 3: Dopliikové mechanismy (a pfidruzené inteligentni motory) umoznujici manipulaci s
bloky nebo navigaci/manipulaci s prvky na hristi.

Vzhledem k vy$e uvedenym definicim se musi robot pro pouziti v soutézi VEX 1Q Robotics Competition (véetné

dovednostnich vyzev) sklddat minimalné z vy$e uvedenych subsystému 1 a 2. Pokud tedy ménite cely subsystém,
at uz 1 nebo 2, vytvorili jste tak druhého robota, ktery jiz neni povolen.

*  7ymynemusi soutézit s jednim robotem, zatimco druhého upravuji ¢i sestavuji na soutézi.

*  T7ymynemusi mit sestaveného druhého robota u sebe na soutézi, ktery se pouziva k opravé ¢i zameéné dill
prvniho robota.

*  Tymynesmi béhem soutéze stridat vicero robotu. Sem patfi pouzivani rlznych roboti pro dovednostni
vyzvu, kvalifikacni zapasy anebo findlové zdpasy.

*  Vice tymunesmi pouzivat stejného robota. Jakmile se robotzucastnil soutéze pod ¢islem daného tymu na
soutézi, jedna se o ,jejich” robota; zadné jiné tymy s nim nemohou soutézit po dobu trvani soutézni
sezony.
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<R2> Roboti musi pfedstavovat troven dovednosti tymu. Robot musi byt zkonstruovan, postaven a
naprogramovan cleny tymu. Dospél/imohou radit a rozvijet dovednosti pro konstruovani, stavéni a
programovani u studentuv tymu, ale nesmi konstruovat, stavét ¢i programovat tymového robota.

RC ocekavame, ze dospéli nauci zakladni robotu, jakymi jsou

<R3> : : se
zapasu. Nedodrzeni pravidel o provedeni ¢i konstrukce robota povede ke stahnuti ze zapasu nebo diskvalifikaci
robota ze soutéze, dokud robotnebude znovu splnovat pravidla, jak je popsano v nasledujicich dil¢ich
ustanovenich.

a. Vyrazné zmény robota, jako je ¢astecné ¢i uplné prohozeni subsystému 3, musi byt pfekontrolovan pred
opétovnou ucasti robota na soutézi.

b. VSechny mozné funkcni konfigurace robota musi byt zkontrolovany predtim, nez bude pouzity v
soutézi.

c. 7ymy mohou byt pozadany, aby se podrobily ndhodnym kontroldam na misté Alavnim rozhodcim.
Odmitnuti podrobeni se takové kontrole bude mit za nasledek diskvalifikaci.

i.  Pokud bude urceno, ze robotneni povoleny pred zahajenim zdpasu, bude robotsundan z Aristé.
Operdtor mize zUstat, takze #ym nebude hodnoceny jako ,nedostavil se* (dle <T5>).

28
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d. Roboti ktefi neprosli kontrolou (tj. porusujijedno nebo vice pravidel pro roboty) nebudou moci hrat v

zadném zdpase, dokud kontrolou neprojdou. <T6> bude platit pro zapasy, které probéhnou, nez robot
projde kontrolou.

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

e. Pokud robotprosel kontrolou, ale pozdéji bude zjisténo, Ze porusuje pravidla pro roboty béhem nebo
ihned po zdpase, potom budou diskvalifikovani ze zapasu a <R3d>/<T6> budou platit az do napraveni
poruseni a opakované kontroly tymu.

f.  V8echna pravidla kontrol budou uplatnéna dle rozhodnuti Alavniho rozhodcéiho béhem dané soutéze.
Platnost robota pti jedné akci neznamena automaticky platnost pfi dalsich soutézich. Roboti, ktefi se
spoléhaji na ,okrajové” vyklady subjektivnich pravidel, napfiklad zda je dekorace ,nefunkéni® ¢i nikoli,
by méli pfi kontrole o¢ekavat peclivou prohlidku.

<R4> Pocatecni konfigurace. Na zacatku kazdého zapasu musi byt kazdy robot schopen spinit nasledujici
omezeni:

a. Smi se dotykat pouze podlahy a okraje hriste.
b. Pasuje do rozméru 11" x 20” x 15" (279,4 mm x 508 mm x 381,0 mm).

c. Pocatecni konfigurace robotana zacatku zdapasu musi byt stejna jako konfigurace robota, ktera byla
zkontrolovana, s ohledem na dodrzeni pfedpistd a v maximalni povolené velikosti.

i.  T¥ymyvyuzivajici vice nez jednu moznou konfiguraci robota na zacatku zdpasd, musi informovat
kontrolora(y) a nechat robota zkontrolovat v jeho nejvétsi konfiguraci (konfiguracich).

ii. 7ymNESMIi nechat zkontrolovat svého robotav jedné konfiguraci, a poté ho umistit na start
zapasu v nezkontrolované konfiguraci.

rézek 20: Priblizna pocatecni velikost, se kterou bysmél robot zahdjitzapas. « s e os ¥ DR
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A <R5> Zakazané predméty. Nasledujici typy mechanismd a komponenti NEJSOU povoleny:

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

. a. Takoveé, které by mohly poskodit prvky hristé nebo bloky.

b. Takové, které by mohly poskodit dalsi roboty, nebo se do nich zamotat.

<R6> Produktova rada VEX 1Q. Roboti mohou byt postaveni POUZE z oficidlnich komponentd pro roboty
z produktové fady VEX 1Q, pokud nebude v téchto pravidlech konkrétné uvedeno jinak.

a. Oficialni produkty VEX 1Q jsou dostupné POUZE od spolec¢nosti VEX Robotics. Pokud chcete ovérit, zda je
produkt ,oficialni“, nebo nikoli, navstivte web www.vexig.com.

b. Pokud se kontrolor nebo zastupce organizator(i soutéze zepta na néktery dil, zda je oficialni soucasti znacky
VEX 1Q, bude tym povinen predlozit dokumentaci prokazujici zdroj, odkud komponenta pochazi. Takové typy
dokumentl zahrnuji uctenky, ¢isla dilt nebo jiné tisténé dokumenty.

c. Ksestrojeni robotijsou povoleny pouze komponenty VEX 1Q navrzené konkrétné pro toto pouziti. Pouziti
dalSich komponent mimo jejich typicky ucel je v rozporu se zdmérem pravidel (tj. nepokousejte se pouzivat
vystroj VEX 1Q, podplrné materidly pro tym nebo soutéz, obaly, prvky hristé nebo jiné nerobotické produkty
na robota uréeného pro hru VEX |Q Robotics Competition).

d. Produkty z produktovych fad VEX V5, VEX CTE, VEX EXP, Cortex nebo VEXpro nelze pouzit ke stavbé robota.
Produkty z produktové fady VEX V5, které jsou uvedeny také v seznamu dild produktové fady VEX |Q, jsou
povoleny. Produkt z ,kfizového seznamu* je takovy, ktery mizete najit jak v ¢astech VEX 1Q, tak VEX V5 na
webové strance VEX Robotics.

e. K sestrojeni robota muzete pouzit mechanické a konstrukéni soucasti z programu VEX Robotics od
spolec¢nosti HEXBUG*. AvsSak elektrické komponenty z produktové fady VEX Robotics od HEXBUG nejsou
pfi sestrojeni robota povoleny.

f. K sestrojeni robota mizete pouzit mechanické a konstrukeni soucasti z produktové fady VEX Robotics.
Avsak elektrické komponenty z produktové fady VEX GO nejsou pfi sestrojovani robota povoleny.

g. Oficialni robotické komponenty z produktové fady VEX 1Q, které jiz nejsou vyrabény, jsou
pfi sestrojovani robota povoleny. 7ymy si vsak musi byt védomy pravidla <R6a>.

h. Funkéni 3D tisténé komponenty, napfiklad repliky povolenych dild VEX |Q nebo vlastni konstrukce,
nejsou pri sestrojovani robota povoleny.

i. Dalsi produkty VEX 1Q, které budou uvadény na trh béhem sezdny, se mohou pouzivat, pokud nebude
uvedeno jinak na jejich produktovych strankach, nebo v pfiloze s povolenymi dily pro VEX |Q Robotics
Competition.

j.  Kabely VEX IQ Smart Cables Ize pouZzivat pouze k pfipojeni elektronickych zafizeni k mozku robota VEX 1Q.

Pozn.: Uceleny seznam povolenych dili naleznete v priloze povolenych dili pro hru VEX 1Q Robotics

Competition na adrese https://www.vexrobotics.com/vexiq/competition/viqc-current-game. 7ato pfiloha je

aktualizovana dle prilohy pri uvedeni novych dilu VEX 1Q na trh, a nesmi kolidovat s planovanymi

aktualizacemi herniho manualu.

* Znacka HEXBUG je zapsanou obchodni znamkou patrici spolecnosti Spin Master

Corp.
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<R7> Jiné nez VEX IQ komponenty. Pro roboty je povoleno pouzivat nasledujici doplrikové komponenty, které
nejsou VEX 1Q:

a. PryZzové pasky, které maji stejnou délku a tloustku jako pasky zarazené v produktové radé VEX
IQ (¢.32,¢.64a¢. 117B).

!t . b. %” kovové hridele z produktové fady VEX V5.

'k <R8> Je povolena vyzdoba. 7ymy mohou pfidavat nefunkcni dekorace za predpokladu, Ze nijak vyznamné
‘ neovliviuji vykon robota, ani neovliviuji vysledky zdpasu. Tyto dekorace se musi nést v duchu soutéze. Pri
lV rozhodovani o tom, co je ,nefunkéni”, budou mit posledni slovo kontrolofi. Neni-li nize uvedeno jinak, fidi se
nefunkéni dekorace vSemi standardnimi pravidly pro roboty.

'& a. Tyto dekorace se musi nést v duchu vzdélavaci soutéze.

'r b. Aby byly povazovany za ,nefunkcni“, musi byt dekorace podlozena povolenymi materialy, které zajistuji
stejnou funkcnost. Napfiklad obfi obtisk nelze pouzivat k tomu, aby brénil padu b/oki z robota, pokud
neni podlozen materidlem VEX 1Q. Jednoduchym zplUsobem, jak to zkontrolovat, je urcit, zda bude mit

sundani dekorace jakymkoli zpisobem vliv na vykon robota.

c. Pouziti netoxické barvy je povazovano za povolenou nefunkcni dekoraci. Kazda barva, kterad se vsak
pouziva jako lepidlo nebo ma vliv na soudrznost dilli, bude klasifikovana jako funkéni.

Tymy by si mély davat pozor na nefunkcéni dekorace, které by mohly ,rozptylovat® zorné senzory nebo

<R9> Cisla oficialné zaregistrovaného tymu musi byt uvedena na poznavacich znackach robota. K ucasti
na oficialni soutézi VEX 1Q Robotics Competition se musi #/m nejprve zaregistrovat na adrese robotevents.com a
ziskat ¢islo tymu pro VEX IQ Robotics Competition.

Toto &islo tymu musi byt ¢itelné vyobrazeno alespori na jedné (1) pozndvaci znacce VEX 1Q Robotics
Competition. 7ymy si mohou vybrat, ze pouziji oficidlni poznavaci znacku VEX 1Q Robotics Competition (VEX
¢islo dilu 228-7401), nebo si mohou vyrobit vlastni pozndvaci znacku.

a. Poznavaci znacka musi splnovat vSechna pravidla kontrol.

b. Poznavaci znacka musi byt neustale jasné viditelna. Naptiklad pozndvaci znacka nesmi byt na misté,
které by mohlo byt snadno zakryto mechanismem robota béhem bézného zapasu.

c. Jakékoli na miru vyrobené poznavaci znacky musi mit stejnou délku a vysku jako oficidlni poznavacs
znacka (3,5" x 1,56” [88,9 mm x 38,1 mm]). Nesmi pfesahnout $itku oficialni poznagvaci znacky (0,25"
(6,35 mm]).

d. Na miru vyrobené pozndvaci znacky jsou povazovany za nefunkéni dekorace, a proto musi splfiovat
vSechna kritéria uvedena v pravidle <R8>. Proto jsou 3D tisténé poznavac/ znacky povoleny v mezich
téchto pravidel.
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<R10> Po skonceni zapasu to nechte byt. Roboty je nutné konstruovat tak, aby po skoncéeni zapasu bylo
mozné snadné sundani bloki z robota, aniz by bylo potfeba jeho napdjeni nebo dalkové ovladani.

<R11> Mozek robota. Roboti mohou mit POUZE jeden (1) mozek VEX IQ.

a. Robotické mozky, mikroovladace nebo jiné elektronické komponenty, které jsou soucéasti
programu VEX Robotics od spole¢nosti HEXBUG, produktové fady VEX GO, VEX EXP, VEX V5,
VEX 123, ¢i VEXpro nejsou povoleny.

i. Drzak AA baterie robota (2283493) je jedinou vyjimkou z tohoto pravidla, podle ¢asti <R13>.

b. Pokud pouzivate prvni generaci mozkd VEX |1Q, museji roboti vyuzivat jedno (1) radio VEX 1Q
900 MHz, VEX 1Q 2,4G Hz nebo VEX IQ Smart ve spojeni s robotickym mozkem VEX 1Q.

c. Jedinou povolenou metodou ovladani robota béhem zapasu v ramci tymové vyzvy a zapasu
dovednosti oviddanije ovlada¢ VEX IQ Controller.

d. Na dalsi informace o provozu robota béhem zapasu se podivejte do pravidel <RSC5> a <RSC6>.

<R12> Motory. Roboti mohou vyuzivat az Sest (6) chytrych motort VEX I1Q Smart Motor.

a. Pro robota nelze pouzit zadny dal$i motorek (ani zadny nezapojeny motorek).

<R13> Baterie. Jedinym povolenym zdrojem elektrického napajeni robota v soutézi VEX IQ Robotics
Competition je jedna (1) baterie VEX 1Q Robot Battery (prvni nebo druha generace) nebo $est (6) AA baterii v
drzaku AA baterii v robotovi (228-3493).

a. Pro robota nesmi byt pouzity zadné dalsi baterie (ani zaddné nezapojené baterie).
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b. 7ymy maiji povoleno mit externi elektricky zdroj (jako je dobijeci akumulator), ktery bude pfipojeny do
ovladace VEX IQ béhem zapasu, za predpokladu, ze bude bezpecné zapojeny a nebude porusovat jina J
pravidla (jako <G8>). .

Pozn.: | kdyz je to povolené, drzak AA baterii robota (228-3493) se nedoporucuje pouzivat pri soutézi VEX 1Q .

Robotics Competition. o

<R14> Firmware. 7ymy museji mit aktualizovany svij firmware VEX IQ (VEXos). 7ymy si mohou nejnovéjsi
verzi VEXos stahnout na adrese www.vexig.com/vexos.

, , A
<R15> Upravy dild. Dily NESMI byt upravovany, pokud to neni uvedeno jako vyjimka v tomto pravidle. Pfiklady
Uprav jsou mimo jiné ohybani, fezani, brouseni, lepeni nebo taveni. Povolené jsou nasledujici vyjimky:

a. Rezani kovovych VEX 1Q nebo VEX V5 hiideli na potiebné délky. o o

b. Ohybani dild, které jsou urceny jako flexibilni, jako jsou fetizky, pryZzové pasky nebo tenké ///
plastové platky. 4
C. Rezani VEX 1Q pneumatickych hadi¢ek na potiebnou délku. '///

<R16> Pneumaticky systém. Robotivyuzivajici dily z pneumatické sady VEX 1Q (228-8795) museji splfiovat
nasledujici kritéria:

/— | N\

a. Ne vice nez dvé (2) vzduchové nadrze, véetné nepfipojené.
b. Ne vice nez (1) pneumatické ¢erpadlo, véetné nepfipojeného.

c. Zadné dalsi dily, které nejsou soudasti pneumatické sady VEX 1Q (napf. neoficialni hadicky &i
upeviovaci prvky).

Pozn.: Pocet pneumatickych valcu ¢i pneumatickych ridicich jednotek, které lze pouZit, neni omezen, ovsem

NI VA

/— | 7N\

za predpokladu, ze nebude poruseno Zadné dalsi pravidlo. Neni omezeno spusteni pneumatického cerpadla

pred (nebo béhem) zépasu.

Smyslem <R16a> je omezit roboty na tlak vzduchu uloZzenému ve dvou vzduchovych nadrzich,
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Cast 3

Soutéz

Popis

Soutéz VEX 1Q Robotics Competition zahrnuje jak tymovou vyzvu, tak vyzvu dovednost/ robotd. Tato ¢ast
stanovi, jak se budou na dané soutézi hrat tymova vyzva a vyzva dovednosti robotu. Na informace o
pozadavcich turnaje pro kvalifikaci tymd na soutéZze Sampionatu se podivejte do ¢lanku v knihovné REC.

Oceneéni ziskaji nejlepsi fymy v kazdém formatu. Ocenéni mohou byt udélena take za celkovy vykon
v hodnocenych kritériich. Podivejte se prosim do posuzovani: Clanek o Ocenéni v knihovné REC, ve kterém
najdete dalsi podrobnosti.

Definice turnaje

Soutézni partner — Dobrovolny koordinator turnaje VEX 1Q Robotics Competition, ktery plsobi jako celkovy
vedouci pro dobrovolniky, misto konani, soutézni materialy a veskeré dalsi zalezZitosti spojené se soutézi.
Partneri soutéze funguji jako oficialni prostfednik mezi nadaci REC Foundation, soutéznimi dobrovolniky a
ucastniky soutéze.

Finalovy zapas — Tymovy zdpas, ze kterého vzejdou vitézové tymoveé vyzvy.

Hlavni rozhod¢i — Certifikovany nestranny dobrovolnik odpovédny za dodrzovani pravidel uvedenych v tomto
manualu. Hlavni rozhodcijsou jediné osoby, které mohou projednavat vyklady pravidel ¢i otazky k bodovani s
tymy na soutézi.

Cas ukonéeni zapasu — Zbyvajici ¢as (tj. ¢as zobrazeny na ¢asovadi nebo na displeji pro divaky) v prodlouzeni
finglového zapasu v ptipadé, kdy aliance ukoncéi zapas predcasné polozenim ovladact na podlahu. Cas ukoncen/
zapasu se zaokrouhli dold na nejblizsi sudé ¢islo. Napfiklad, pokud budou ovladace polozeny, kdyz je zobrazeny
¢as 13 sekund, bude cas ukonceni zapasu zaznamenan jako 12 sekund. Pokud aliance neukonci zdpas
pfedcasné, dosdhnou kontumacniho casu ukonceni zapasu v 0 sekund.

Tréninkovy zapas — Nebodovany zdpas pouzivany k tomu, aby tymy ziskaly ¢as seznamit se s oficialnim
hristém.

Kvalifikacni zapas — Tymovy zapas, ktery se pouziva k uréeni hodnoceni soutéze.

Vyzva dovednosti robotli — Soucast soutéze VEX |Q Robotics Competition. Vyzvu dovednosti robotu tvofi
zapasy v dovednostech ovlddania zapasy v dovednostech autonomniho kddovani, které jsou popsany v
obecnych definicich.
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Zapisovatel bod{i — Nestranny dobrovolnik zodpovédny za scitani vysledk( na konci zdpasu. Zapisovatel

bodu nevyklada pravidla, a mél by presmérovavat otazky #ymu tykajici se pravidel ¢i bodovani na Alavniho
rozhodciho.

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

Tymova vyzva - soucast soutéze VEX |Q Robotics Competition. 7ymovou vyzvu tvoti tymové zapasy. Tymova
vyzva obsahuje kvalifikacni zapasy a finalové zapasy, a mize obsahovat tréninkové zapasy.

Pravidla turnaje

<T1> Hlavni rozhodéi ma definitivni a koneénou autoritu ke véem rozhodnutim tykajicim se pravidel hry
béhem soutéze.

a. Zapisovatelé bodu boduji zdpas, a mohou pracovat jako pozorovatelé nebo poradci Alavniho
rozhodciho, ale nemohou primo urcovat zadna pravidla nebo prestupky.

b. Pfi rozhodnuti o diskvalifikacinebo varovani tymu musi hlavni rozhodciuvést Cislo pravidla konkrétniho
pravidla, které bylo poruseno a zaznamenat porusen/do Protokolu o anomaliich béhem zapasu.

C. Porusenietického kodexu nadace REC Foundation mize zahrnovat i dalsi eskalaci pfesahujici prvotni
rozhodnuti Alavniho rozhodciho, véetné (mimo jiné) prosetfeni zastupcem nadace REC Foundation. Pravidla
<S1>, <G1> a <G2> jsou jedina pravidla, u kterych mize byt tato eskalace pozadovana.

d. Partneri soutéZe nemohou zrusit rozhodnuti Alavniho rozhodciho.

e. Kazdy kvalifikacni zapas a findlovy zapas musi byt sledovan Alavnim rozhodcim. Hlavni rozhodcimize
sledovat pouze jeden zgpas najednou; pokud probiha soucasné vice zdpasd na samostatnych hristich,
musi mit kazdé hristé svého vlastniho Alavniho rozhodciho.
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VSRR o
<T2> Hlavni rozhod¢i musi mit kvalifikaci. Hlavni rozhodc/VEX 1Q musi mit nasledujici kvalifikaci:

a. Minimalné 16 let.
b. Byt schvaleni partnerem soutéze.

c. Mit certifikaci VIQRC nadace REC Alavni rozhodcipro aktualni sezénu.

Pozn.: Zapisovatelé bodu musi mit minimalne 15 let a musi je schvalit partner soutéze.

<T3> Operatofi se smi ihned odvolat proti rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho. Pokud chtéji operdtorirozporovat
skore ¢i rozhodnuti, musi zUstat na stanovisti operatora, dokud si s nimi Alavni rozhodcinepromluvi. Hlavni

rozhodcise muze rozhodnout, Ze se s operdtory setkd na jiném misté anebo pozdéji, aby mél Alavni rozhodci éas
prostudovat referencni materialy ¢i zdroje, které mu pomohou pfi rozhodovani. Jakmile Alavni rozhodcioznami, ze
je jeho rozhodnuti konec¢nég, zalezitost bude uzaviena a nebudou podany zadné dalsi namitky (viz pravidlo <T1>).

a. Hlavni rozhodci se nemUze podivat na fotograficky ¢i video zdznam zapasu pti rozhodovani o bodovani ¢i
rozhodnuti.

b. Hlavni rozhodcijsou pouze jednotlivci, ktefi smi vysvétlovat pravidla, diskvalifikovat, ¢i varovat tymy. Tymy
by nikdy nemély oslovovat jiny persondl na hristi, véetné zapisovatele bodu s pozadavkem na objasnéni
pravidel.

Komunikace a dovednosti pro feSeni konfliktl jsou dllezitou zZivotni dovednosti studentu, kterou si procviéi a
nauci. Na soutézi VEX 1Q Robotics Competitions ocekdvame od studentu, ze si procvici spravné reseni konfliktd
pomoci spravného fetézce povell. Porusenitohoto pravidla mize byt povazovano za porusenipravidla <G1>
anebo etického kodexu.

Nékteré soutéze si mohou zvolit, Ze pouziti ,boxu na otazky“ nebo jiné urcené misto pro diskuze
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<T4> Partner soutéZze ma konec¢nou autoritu tykajici se veSkerych nehernich rozhodnuti béhem soutéze.
Herni manual ma poskytnout soubor pravidel pro Uspésné hrani VIQRC Full Volume; neni zamyslen jako
vycerpavajici souhrn pokynd pro vedeni soutéze VEX IQ Robotics Competition. Pravidla, jako jsou mimo jiné
nasledujici pfiklady, jsou na uvazeni partnera soutéZe, a mélo by se s nimi zachazet se stejnym respektem
jako s hernim manualem:

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

*  Pristup na misto konani

*  Prostory v depech

* Bezpecénost a ochrana zdravi

* Registrace tymu anebo zplsobilost k soutézi

*  Chovani tymu mimo soutézni hristé

<T5> Na zapas se dostavte vcéas. Nebude-li na zacatku zdpasu pritomen na stanovisti operdtora zadny clen
tymu, dany tym bude povazovan za ,nepfitomny“, a dostane nula (0) bodt. Druhy &ymv aliancibude stéle hrat a
ziskavat body ze zapasu.

<T6> Roboti na hristi museji byt pfipraveni ke hie. Pokud #ym pfivede svého robota na hristé, musi byt
pfipraven ke hte (j. nabité baterie, velikost v mezich startovni velikosti, atd.).

a. Robotimusi byt na hiisté pokladani rychle. Opakované neplnéni by mohlo vést k poruseni pravidla <G1>

anebo vyfazeni robota z aktualniho zdpasu na zakladé rozhodnuti Alavniho rozhodciho.

<T7> Opakovani zapasu je mozné, ale neni ¢asté. Opakovani zapasu (tj. sehrani zapasu znovu od zacatku)
podléhaji rozhodnuti partnera soutéze a hlavniho rozhodciho, a bude uskuteénéno pouze za nejextrémnéjsich
okolnosti. Nékteré priklady, které mohou zarucit opakovani zapasu, jsou néasledujici:

1. Problémy s ,chybami hiisté“, které oviiviiuji bodovani.

a. Blokynebyly na zacatku ve spravnych polohach.
b. Prvky na hristi, které se odchlipily nebo se posunuly mimo bézné tolerance, nikoli v disledku
interakci s robotem.

2. Problémy s hernimi pravidly oviivriujicimi bodovani.

a. Hriste bude resetovano pred uréenim bodovani.

<T8> Diskvalifikace. 7ym, ktery byl diskvalifikovanv kvalifikacnim zapase, dostane nula bodd za zgpas. Druhy
tymz jejich aliance presto ziskava body za zdpas.
a. Ve findlovych zapasech, plati diskvalifikace pro celou alianci, nejen pro jeden tym. Aliance
diskvalifikovand ve findlovém zdpase dostane nula (0) bodu.
b. 7Tym, ktery bude diskvalifikovanv zapase dovednosti robotd, dostane nulové bodovani (0).
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<T9> Casové limity. V kvalifikacnich zapasech nebo findlovych zapasech nejsou zadné ¢asové limity.

<G14> Bud'te pripraveni na drobné odchylky hristé. Tolerance prvkd na hristi se mohou lisit od jmenovité
hodnoty az o £1,0”, pokud neni uvedeno jinak. Hmotnost b/okiu se mlze lisit od jmenovité hodnoty az o 2
gramy. 7ymum doporucujeme, aby své roboty navrhovaly na zakladé téchto informaci. Na dalsi konkrétni
jmenovité rozméry a tolerance se rozhodné podivejte do pfilohy A.

<T11> Hristé a prvky na htisti je mozné opravit dle rozhodnuti soutézniho partnera. VSechna soutézni
hristé a dalsi prvky na hristina soutéZi musi byt usporadany podle parametri v pfiloze A anebo dalsich platnych
podpUrnych materidlech. Menéi estetické upravy &i opravy jsou povoleny, za pfedpokladu, ze neovlivni hru (viz
pravidlo <T4>).

Priklady pfipustnych Uprav mohou mimo jiné byt:

*  Vyména poskozenych ¢&i chybéjicich komponent VEX |Q pro Asiste za identicky dil jakékoli barvy.
*  Vyvy3eni hfisté nad podiahu (bézné vyska je od 10” do 24" [25,4 cm do 61 cm]).
*  Pouziti hotového PVC k nahrazeni poskozeného nebo chybéjiciho potrubi zasobovaci zony.

* QOdstranéni zelenych a fialovych kolik( 0x2, které se pouzivaji pro pomoc pfi resetu hristé.

<T12> Tymové zapasy. V prabéhu zapasu tymové vyzvy, utvofi dva (2) tymy alianci, ktera bude hrat na Aristi

a. Aliance pro kvalifikacni zapas jsou vybirany nahodné.
b. Aliance pro findlovy zépas jsou rozdéleny nasledovné:
i.  7ymyna prvnim a druhém misté vytvofi a/ianci.
ii. 7ymyna tietim a ¢tvrtém misté vytvofi alianci.
iii. A tak dale, dokud neutvori vSechny t&ymy, které se Gcastni finalovych zapasu alianci.

<T13> Predcasné ukonceni zapasu. Chce-li aliance ukoncit kvalifikacni zapas nebo findlovy zapas predcasné,
musi dat oba #ymy signal rozhod¢imu tak, Ze pfestanou pohybovat vSemi roboty a polozi své ovladace na
podlahu. Rozhod¢i da nasledné signal tymum, ze zapas skoncil a zacne zaznamenavat skore. Je-li zapas
nerozhodnym findlovym zdapasem, bude nasledné rovnéz zaznamenan cas ukonceni zapasu.

<T14> Tréninkové zapasy lze sehrat na nékterych soutézich, ale nejsou nutné. Pokud probiha tréninkovy
zapas, bude vynalozeno veskeré Usili, aby byl ¢as tréninku pro vSechny #y/my vyrovnany.
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y <T15> Kvalifikac¢ni zapasy se mohou poradat na zakladé oficialniho rozvrhu zapasu. Tento rozvrh uvede

aliancni partnery, ¢as kvalifikacniho zapasu, a jedna-li se o soutéz na vicero Aristich, na kterém Aristi se bude
kazdy z kvalifikacnich zapasu hrat.

VEX 1Q Robotics Competition Full Volume - Herni manual

Pozn.: Oficidlni rozvrh zapasu podléha zméenam na zaklade rozhodnuti partnera soutéze.

<T16> Kazdy tym se zucastni kvalifikacnich zapasu dle nasledujicich pokyna.

a. V turnaji musi byt minimalné Sest (6) kvalifikacnich zépasd na tym na mistnich kvalifikaénich utkanich a
osm (8) pro utkani na $ampionatu.

b. V rdmci ligy musi prob&hnout alespor tfi (3) utkani ligového zebfi¢ku, pficemz mezi jednotlivymi utkanimi
musi byt alespon jeden (1) tyden pfestavka. Kazda sezéna musi mit minimalné dva (2) kvalifikacni zapasy
na tym. Navrhovany podet kvalifikacnich zépasi na tym u standardni ligové hodnocené sezony je &tyfi (4).
Partneri soutéZze se mohou rozhodnout pro pofadani kvalifikacnich zapasd v ramci svych ligovych
finalovych utkani.

<T17> Tymy jsou hodnoceny na zakladé jejich priimérného bodovani z kvalifikacniho zapasu.

a. Vturnaji bude kazdy #ymhodnoceny na zakladé stejného poctu kvalifikacnich
zapasd.

i. U turnajt, které maji vice nez 1 ligu, budou tymy hodnoceny mezi véemi tymy ve své konkrétni lize.
Kazda liga bude mit vlastni soubor findlovych zapasd. Vitézové jednotlivych lig se pak utkaji v celkovém
finale. Jakakoli soutéz s vice ligami musi byt pfed akci schvalena EEM/RSM nadace REC a ligy musi
byt pfitazeny v pofadi podle ¢isla tymu.

b. V lize bude kazdy #/m hodnoceny na zakladé poctu odehranych zapasd. Tymy, které se zucastni méné nez 60
% celkovych dostupnych zdpasd, budou hodnoceny nize, nez tymy, které se zucastni alespon 60 % vsSech
dostupnych zdpasd (napt. kdyz liga nabizi 3 bodovana utkani se 4 kvalifikacnimi zdpasy na tym, tymy, které
se zU&astni 8 nebo vice zdpasd, budou hodnoceny vySe nez tymy, které se zudastni 7 nebo méné zdpasd).
Pokud se #ym nedostavi na planovany zdpas, jedna se pro tyto ucely stale o ucast.

c. Urcity pocet nejnizsich vysledk( kvalifikacnich zapasu tymu bude z hodnoceni vyloucen v zavislosti na
poctu kvalifikacnich zapasd, které kazdy tym odehraje. Vyloucena bodovani nemaji vliv na Ucast v lize.

Pocet kvalifikacnich zapasii na tym Pocet vylouéenych skdre zapasu
Mezi ¢tyfmi (4) a sedmi (7) 1
Mezi osmi (8) a jedenacti (11) 2
Mezi dvanacti (12) a patnacti (15) 3
Sestnact (16) nebo vic 4

d. V nékterych pfipadech bude tym vyzvan, aby sehral dodatecny kvalifikacni zapas. Extra zdpas bude
uveden na rozvrhu zdpasd s hvézdickou a nebude mit vliv na hodnoceni tymu (&i Uéast v lize). Tymy by
nemély zapominat, ze stale plati pravidlo <G1>s a od tymd se ocekava, ze se budou chovat tak, jakoby
se jednalo o dalsi kvalifikacni zapas.
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e. Nerozhodné hodnoceni tymu se fesi: J

i.  Odebranim nejnizsiho bodového hodnoceni tymu a porovnanim nového primérného bodového

hodnoceni. .
ii. Odebranim dalsiho nejnizsiho bodového hodnoceni &ymu a porovnanim nového primérného C
bodového hodnoceni (na zakladé véech bodovych hodnoceni). .

iii. Pokud jsou #ymy stale nerozhodné, budou #ymy sefazeny na zakladé ndhodného elektronického

losovani.

<T18> Tymy hrajici ve findlovych zapasech. Pocet findlovych zapasd, a tedy i pocet tymu, které se zucastni °
findlovych zapasd, urCuje partner soutéze. Utkani, ktera kvalifikuji tymy pfimo na VEX Worlds, musi mit ,
minimalné pét (5) findlovych zapasd, ¢astni-li se deset (10) nebo vice tymud. %

<T19> Harmonogram finalovych zapasu. Findlové zapasy se hraji postupné, zacina aliance, ktera byla nasazena ///
na nejnizdim misté. Kazda aliance se zucastni jednoho (1) findlového zapasu. Aliance s nejvy$sim bodovym %5
hodnocenim z findlového zapasu je vitézem tymoveé vyzvy. ./,//

a. Aliance jsou hodnoceny na zakladé svého bodového hodnoceni z findlového zapasu. Aliance s nejvyssim
bodovym hodnocenim je na prvnim misté aliance s druhym nejvysSim bodovym hodnocenim je na druhém
misté atd.

b. Nerozhodné vysledky pro prvni misto povedou k fadé prodlouzenych findlovych zapasd, ve které zacne
aliance, ktera byla nasazena na niz§im misté. A/iance s nejvy$sim bodovym hodnocenim z
prodlouzeného findlového zapasu je vitézem tymoveé vyzvy.

/— [N\

i.  Pokud je bodové hodnoceni prodlouzeného findlového zapasu nerozhodné, bude vitézem vyhlasena

/Z— [N\

aliance s vy$sim casem ukonceni zapasu.

ii. Pokud je ¢as ukonceni zapasu rovnéz nerozhodny, odehraje se druhéa série prodlouzenych
findlovych zapasd. Bude-li i tato druha fada prodlouzenych finalovych zapast nerozhodné, potom
bude vitézem vyhlasena aliance, kterad byla nasazena vySe.

N VA

/— [N\

iii. Pokud dojde k remize u jiného nez prvniho mista, umisti se vySe aliance, ktera byla nasazena vyse.

Priklad 1: Aliance 6 a aliance 3 dosahly remizy o prvni misto. Béhem prodlouzeného findlového

wvEx 10
rosoTicél
COMPETITION

RN, N =xaa oy






